Внеклассное мероприятие

«Пиратские приключения»
 Старый Джо Карамба! Свистать всех наверх! Наш корабль «Черная барракуда» отправляется в дальнее плавание на поиски приключений!  Вместе со мной могут поплыть только настоящие пираты, морские волки.  Есть среди вас такие?  

Дети.  Да!

Старый Джо. Ну что ж, проверим! Пиратом невозможно стать, им нужно родиться. Сейчас посмотрим, течёт ли в ваших венах кровь настоящих морских волков!

Тощий Джек 

Стишок-кричалка «Пираты»
1. Поднимаем якоря, Отправляемся в моря! Мы бесстрашные ребята... 
Дети: Потому что мы пираты! 
2. В море грозная волна, Ураганы и шторма, ну а мы плывём куда-то... 
Дети: Потому что мы пираты! 
3. Всех зверюшек нам милей Обитатели морей: Осьминог, дельфины, скаты... 
Дети: Потому что мы пираты! 
4. Наточили мы ножи, Кто не спрятался - дрожи! Только мы не виноваты, 
Дети: Потому что мы пираты! 
5. Прямо к острову плывём, Там сокровища найдём! Заживём, друзья, богато... 
Дети: Потому что мы пираты! 

Старый Джо: Ну что ж, есть некоторая хватка, есть! 
Тощий Джек: Сегодня мы посвятим вас в ряды настоящих пиратов! Ведь нам нужны помощники! 

Старый Джо: Под моим командованием не одно судно! (По итогам жеребьевки получилось 3 команды). И сегодня за сокровища будет бороться 3 команды!

 Тощий Джек: Итак, первое задание командам: придумать название команды, выбрать капитана, придумать девиз и нарисовать пиратский флаг своего судна! (Командам дается 7-10  минут).
Играет музыка.

Старый Джо Команды давайте поприветствуем друг друга.

Капитан команды командует «Наша команда», «наш девиз».
За каждое задание команды будут получать золотые монеты.
 После представления команды произносят КЛЯТВУ ПИРАТА: 

Старый Джо.  «Вступая в ряды пиратов и искателей сокровищ клянёмся: 
- чтить пиратский кодекс! 
Дети. Клянёмся!  

Старый Джо.  Не трусить, не унывать!

Дети. Клянёмся!  

 Старый Джо.  Помогать товарищам! 
Дети. Клянёмся!  

Старый Джо.  Найденные сокровища разделить по чести и совести иначе пусть меня лишат моей доли сокровищ и бросят на съедение акулам». 
Дети. Клянёмся!  

Тощий Джек.  Молодцы! Отправляемся на поиски настоящего клада.   Первое испытание называется: 
«Завяжи морской узел».
           У каждой команды над уровнем 1,5 метра от земли натянут канат.  На нём привязаны ленточки.  Задача каждого игрока подбежать к канату   и завязать бантики.  Побеждает команда, которая раньше других завяжет бантики. 
Старый Джо.  Молодцы пираты!  Отдать швартовы!  Поднять якоря!  Отравляемся на поиски приключений!  А чтобы в пути нам было веселее давайте споём песню об отважном капитане!

                                      ПЕСНЯ «КАПИТАН».

Старый Джо (смотрит в подзорную трубу).  Полундра!  Впереди я вижу остров!  Приказываю: бросить якоря и пришвартоваться.

Но, тысяча чертей, что я вижу?  По-моему, этот остров необитаем.  Надо его срочно заселить туземцами. 
 Задание называется «Засели необитаемый остров».
            Участвуют по три человека из команды.  На воздушном шаре фломастером рисуются человечки.  На чьём шаре больше человечков, та команда выигрывает.
Старый Джо.  Ну что ж, команды отлично справились со своим заданием.  И теперь мы снимаемся с якоря и отправляемся дальше на поиски приключений.  Всем командам занять свои корабли.
 Чтоб в пути было веселее, предлагаю вам загадки:
Он гроза морей,

Шхун и кораблей.

Не рыбак и не солдат,

А беспощаднейший… (Пират.)
*****

Эту птицу теплых стран

Очень любит капитан.

Ему секрет не доверяй,

Все разболтает… (Попугай.)
*****
Он пират, киногерой

И смеется над судьбой.

Нет его храбрей, хитрей —

То Джек по кличке… (Воробей.)
*****
Мечтает каждый день пират

Найти сундук, в котором… (Клад.)
*****
Компот, вода, и сок, и квас —

Не перечислить все сейчас.

Пират уверен лишь в одном:

Что всех напитков лучше… (Ром.)
*****
Не надо путь искать на глаз.

Укажет север нам… (Компас.)
*****
Часть суши, к которой нужно доплыть,

Сокровища чтобы скорее зарыть.

Бывает, что найти непросто

В бескрайних просторах тот… (Остров.)

              Тощий Джек.   Проплыли мы немало.  Стали настоящими морскими волками и, наверняка, успели изучить все морские словечки.
 Успели? Я предлагаю испытать ваши знания. 
Конкурс называется «Корабельные словечки».  Я буду называть слова и варианты ответов, а вы выбираете правильный ответ и говорите его.  

 Аврал
1.Прозвище капитана. 2.Срочная работа на судне. 3.Обед на корабле. 

Бак
1. Ведро для чистой воды. 2. Кастрюля с едой. 3. Нос корабля.                      
Галс
1. Галстук. 2. Направление, с которого дует ветер. 3. Голос капитана. 

Перо
1. Часть руля. 2. Украшение для шляпы. 3. Приспособления для письма чернилами.                                                                                                   
Трап
1. Тряпка для мытья палубы. 2. Лестница на корабле. 3. Храп спящего капитана.                                                                                                             
Шпор
1. Нижний конец мачты. 2. Спор между капитаном и командой. 3. Шпаргалка для бестолкового пирата.                                                                               Правильный ответ -1.

Старый Джо. Молодцы команды!  
Дети выполняют команды

Лево руля! - все бегут к левому борту (левому краю тротуара).

Право руля! - все бегут к правому борту (правому краю тротуара).

Нос! - все бегут вперед.
Корма! - все бегут назад.
Поднять паруса! - все останавливаются и поднимают руки вверх.
Драить палубу! - все делают вид, что моют пол.
Пушечное ядро! - все приседают.
Тощий Джек.  
 Конкурс «Костяная нога».  
3 команды садятся в 3 круга, и каждый игрок снимает один ботинок с ноги и кладёт его в центр круга.  По свистку ведущего капитаны «обувают» свои команды.  Участники команды не должны помогать капитану.   Побеждает капитан, который быстрей обует свою команду.
Старый Джо.   Ну вот, все обуты. (Смотрит в подзорную трубу, свистит) Свистать всех на верх!  Люди за бортом!  Надо срочно их спасать!  У нас новое задание – спасти утопающих!
  Две команды строятся в 3колонны.  Капитан стоит, напротив команды, держит в руках обруч – «спасательный круг». К обручу привязана верёвка.  По сигналу капитан бросает обруч своей команде.  Один человек из команды надевает обруч на себя, капитан тянет «спасательный круг» с утопающим к себе на «корабль».  Задача капитана: спасти как можно больше «утопающих». Кто быстрее справится с заданием - получает золотую монету.
Старый Джо.   (Смотрит в подзорную трубу) Но что я вижу, ребята, это бутылка с посланием. Каждой команде достается по бутылке с посланием(картой). Это карта-ключ, которая приведет к сундуку с сокровищами.
Старый Джо.  Пираты!  Нам нужно внимательно изучить эту карту и найти сундук с сокровищами.
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