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Введение.

В последнее время резко возрос интерес к экологии и экологическому воспитанию. Человек - часть природы: он не может жить вне ее, не может нарушать законы, по которым существует окружающий его мир. Только научившись жить в полном согласии с природой, мы сможем сохранить самое удивительное ее творение – жизнь на земле.
Главной целью экологического воспитания является формирование экологической культуры. Младший школьный возраст – оптимальный этап в развитии экологической культуры личности. В этом возрасте ребенок начинает выделять себя из окружающей среды, формируются нравственно – экологические основы. 
В жизни детей ведущим видом деятельности является игра. Удовлетворить любознательность, вовлечь ребенка в активное освоение окружающего мира, помочь ему овладеть способами познания связей между предметами и явлениями позволит именно игра. Игра – это эмоциональная деятельность: играющий ребенок находится в хорошем расположении духа, активен и доброжелателен. Известно насколько игра многогранна, она обучает, развивает, воспитывает, развлекает и дает отдых. Но одна из первых ее задач – обучение. Не вызывает сомнения, что игра практически с первых моментов своего возникновения выступает как форма обучения, как первичная школа воспроизводства практических ситуаций с целью их освоения. Она является эффективным средством формирования личности воспитанника, в игре реализуется потребность воздействия на мир. А.С.Макаренко так характеризовал роль детских игр: «Игра имеет важное значение, в жизни ребенка, имеет тоже значение, какое у взрослого имеет деятельность работа, служба. Каков ребенок в игре, таким во многом он будет в работе. Поэтому воспитание будущего деятеля происходит, прежде всего, в игре…» 
Эффективность ознакомления детей с природой в большей степени зависит от их эмоционального отношения к педагогу, который обучает, дает задания, организует наблюдения и практическое взаимодействие с растениями и животными. Поэтому, первый момент, который объединяет игру и ознакомление с природой, заключается в том, чтобы «погрузить» детей в любую деятельность и создать благоприятный фон для восприятия «природного» содержания.
Второй значимый момент связан с выработкой отношения детей к природе. Психологи рассматривают игровую деятельность как проявление сложившегося у ребенка положительного отношения к тому содержанию, которое она в себе несет. Все, что нравится детям, все, что их впечатлило, преобразуется в практику сюжетной или какой-нибудь другой игры. Усвоение знаний при помощи игры, вызывающей переживания, не может не оказать влияния на формирование у них бережного отношения к объектам растительного и животного мира.
В данном сборнике подобраны игры, таким способом, чтобы повышать интерес учащихся к окружающей среде. В ходе игр, развиваются, наблюдательность, любознательность, фантазия. В некоторых играх используются натуральные предметы природы (овощи, фрукты, цветы, семена, камни и т.д.), также картинки с изображением растений и животных.
Игра доставляет радость ребёнку, поэтому познание природы, общение, происходящее на её фоне, будут особенно эффективны. Игра создаёт оптимальные условия для воспитания и обучения.
 Игры экологического содержания помогают ребенку увидеть неповторимость и  целостность не только определенного живого организма, но и экосистемы, осознать невозможность нарушения ее целостности, понять, что неразумное вмешательство в природу может повлечь за собой существенные изменения как внутри самой экосистемы, так и за ее пределами, осознанно выполнять нормы поведения в природе. Исходя из этого, можно предположить, что игры экологического содержания обеспечивают не только эффективность усвоения учащимися представлений о правилах поведения в природе, но и их соблюдение в реальном взаимодействии с природой.




























Игры на тему «Растения»

Жизнь в семенах

Цель. Познакомить детей с разнообразием семян овощных культур (семена перцев, томатов, огурцов, бобов, фасоли, гороха), этапами развития растения. Формировать умение сопоставлять семена и взрослое растение одного вида, отличать семена овощных культур по форме, цвету, величине.
Материал. Семена овощных культур, карточки, изображающие этапы развития овощных культур, специальные чашки с крышками и влажный фильтр.
Задание. Рассмотреть семечко, выбрать нужный набор карточек, расставить по порядку этапы развития овощной культуры, рассказать о жизни и развитии данного растения.
Правила:
1. Количество играющих зависит от того, сколько заготовлено наборов; количество играющих можно увеличить, если играть по командам.
2. Победителем считается тот, кто рассказал и сделал все хорошо и правильно.

Алгоритм проведения
1. Педагог рассказывает детям о жизни маленького семени.
– Всю долгую зиму у нас в коробочке спали семена. Посмотрите, какие они маленькие, беззащитные, но в каждом из них таится необыкновенная сила жизни. Сейчас в каждом маленьком семечке спит жизнь будущего растения. Мы их разбудим, а потом помечтаем, какими они будут. Педагог вместе с детьми помещает семена различных овощных культур в специальные чашечки на влажный фильтр и закрывает крышечкой. Через некоторое время крышка запотевает. 
Это наши семена проснулись, они дышат. Пройдет совсем немного времени, и у каждого из них появится маленький белый хвостик. (Показывает проросшее семечко.)
– Как вы думаете, что это? (Это маленький корешок.)
– Это проросшее семечко нужно посадить в землю, и из него постепенно вырастет взрослое растение, если, конечно, вы не забудете за ним ухаживать.
– А теперь давайте помечтаем, какие вырастут из наших семян (перца, томата, огурцов, бобов, фасоли, гороха) растения.

2. Каждому ребенку выдается семечко, предлагается внимательно его рассмотреть и подобрать для него карточки с изображением этапов развития данной овощной культуры. (На каждой карточке нарисовано семечко, из которого выросло данное растение. Форма, цвет и величина семени, нарисованного на картинках, помогают ориентироваться в подборе карточек.)
3. Дети подбирают нужные карточки, раскладывают в правильной последовательности, рассказывают о своем растении.
4. В конце игры подводится итог.

Собери растение

Цель. Закреплять знания детей о строении растения, его частях и их значении для жизни растений.
Материал. Большая картина с изображением лужайки (без цветов, травы и т. д.) и прорезями для растений, разрезные части растения (корень, стебель, листья, цветок, плод).
Задания:
1. Вспомнить, каково строение растения.
2. Выбрать из предложенного материала то, что может являться частью растения.
3. Собирать из частей целое растение, назвать его и посадить на лужайку.
Правила:
1. Количество играющих от 4 до 6 человек.
2. Выигрывает тот, кто быстро и правильно собрал свое растение и посадил его на лужайку.

Алгоритм проведения
1. Педагог:
– Ребята, на этой полянке когда-то росли прекрасные цветы. Но однажды здесь пронесся страшный ураган. После него осталось вот что… (Педагог  показывает детям пустую желто-коричневую лужайку под синим небом.)
– Нравится ли вам эта лужайка? Можно ли ее так назвать? (Нет.)
– Как сделать ее красивой? (Нужно посадить растения.)
– Давайте оживим эту лужайку. Посадим цветы, сделаем ее красивой. Будут на ней расти цветы, прилетят и нарядные бабочки, и стрекозы, и пчелы. Будет она как прежде, и даже лучше. Будет радовать своей красотой не только нас, но и всех людей.
2. Учащимся предоставляются наборы не только разрезных частей растений, но и ненужные предметы.
3. Дети выбирают, что им нужно, а затем составляют растение, называют его и сажают на лужайку.
4. В процессе общей работы получается красочная картина с изображением прекрасной лужайки.
5. Детям, которые отличились при выполнении задания, предоставляется возможность поместить «прилетевших» бабочек, стрекоз и пчел на цветы лужайки.
6. В конце игры подводится итог.



Грибная полянка

Цель. Закреплять знания детей об осенних дарах природы, о съедобных и несъедобных грибах, выяснить, в каких местах в лесу растут грибы. Формировать умение находить съедобные грибы по дидактической картине. Формировать умение видеть красоту осеннего леса, убранства деревьев, кустарников, многообразие грибов. Формировать эстетическое восприятие окружающего мира.
Материал. Большая дидактическая картина с изображением осеннего леса, нарисованные грибы большого формата, вставленные в картину, корзинки, сделанные из цветной бумаги, костюм Гриба-лесовика. (Эту игру можно проводить после занятия по конструированию, где дети делали из бумаги корзиночки.)
Задание. Собрать не меньше трех грибов (обращаем внимание на то, что грибов одного вида на дидактической картине должно быть несколько, если один «грибник» нашел, например, белый гриб, то и другим предоставляется возможность найти такой же).
Правила:
1. Количество играющих 6–7 человек.
2. В лес за грибами можно идти только с корзинкой.
3. Гриб-лесовик награждает детей красными картонными кружочками за каждый правильно названный гриб или за интересный красочный рассказ о грибах.
4. Победителем считается тот, кто в процессе игры наберет больше кружков.

Алгоритм проведения
1. Педагог предлагает детям прогуляться в сказочный лес за грибами, вспомнить, что нужно взять с собой в лес.
2. Под музыку дети вместе идут в «лес».
3. Педагог объясняет правила игры и задание.
4. Каждый ребенок выбирает на картине съедобные грибы и собирает их в корзинку.
5. Гриб-лесовик уточняет с детьми, как называется тот или иной гриб, где он любит расти.
6. В конце игры подводится итог.



Деревья и кустарники

Цель. Формировать умение детей по представлению составлять силуэты деревьев и кустарников при помощи специально заготовленных деталей. Правильно располагать ветви согласно размеру и ширине.
Материал. Дидактическая картина, разрезные части деревьев и кустарников, вырезанные зеленые листья.
Задания:
1. Составить дерево или кустарник.
2. Найти три признака, по которым можно отличить дерево от кустарника. (Дерево от кустарника отличают, как правило, по трем признакам:
а) по высоте;
б) по толщине ствола;
в) по количеству стволов, отходящих от корневой системы (у дерева ствол один, а у кустарника – несколько).)
3. Выбрать самый главный из отличительных признаков.

Правила:
1. Количество играющих 6–7 человек.
2. Побеждает тот, кто смог быстро и правильно составить дерево и кустарник и ответить на поставленные вопросы.
 
Алгоритм проведения
1. Педагог ставит игровую задачу:
– Сегодня нам с вами предстоит посадить лес. На картине (заранее заготовленной) для каждого вашего дерева и кустарника найдется место. На столе лежат необходимые для этого детали. Ваша задача заключается в том, чтобы правильно подобрать части деревьев и кустарников и выполнить задание.
2. Педагог знакомит с правилами игры и заданием.
3. Дети начинают выполнять игровые действия.
4. Выявляется победитель.
5. В конце игры подводится итог.



Чудо-цветок

Цель. Закреплять знания детей о внешнем виде цветка, его строении (корень, стебель, листья, цветок, плод). Знакомить с потребностями растения в определенных условиях (вода, почва, солнечный свет, воздух, тепло) для нормального роста и развития. Познакомить с этапами развития живого существа, со свойствами, с качествами живого. Формировать общепринятые эстетические эталоны. Развивать мышление, воображение, речь. Прививать любовь к природе, потребность заботиться о живых существах (в данном случае о растении).
Материал. Дидактическая картина, поделенная на две половины: на одной половине изображен слой почвы и воздух, на другой – карточки с изображением благоприятных условий для роста и развития растения, этапов жизни растения, которые возможно вставлять на первую половину дидактической картины в определенной последовательности, иллюстрируя тем самым цикл жизни растения.
Задания:
1. Подобрать только те карточки, на которых изображены условия для благополучного развития растения, и вставить на первую половину картины.
2. Внимательно рассмотреть этапы жизни растения, последовательно рассказать о них и расставить их на дидактической картине.
Правила:
1. Количество играющих не более 5 человек.
2. Играть по очереди.
3. Тот, кто правильно справился с заданием, считается знатоком.

Алгоритм проведения
1. Педагог проводит краткую беседу с детьми, настраивает их на будущую игру.
– Все мы любим цветы – и взрослые, и дети. За что мы их любим? (За красоту.)
– Хорошо, когда цветов много. Они украшают наше жилье, поднимают нам настроение.
А как вы думаете, цветы живые, они что-нибудь чувствуют? Оказывается, цветам, как и любому живому существу, требуется забота, любовь, определенные условия проживания. У вас дома есть цветы? Как вы о них заботитесь? Что им необходимо каждый день?
2. Педагог предлагает детям рассмотреть наглядный материал и догадаться, о чем будет игра.
3. Педагог знакомит с правилами игры и заданием.
4. В конце игры подводится итог.




Кому нужна вода, а кому – полянка

Цель. Знакомить детей с любимым местожительством различных растений (солнечная полянка или затененная опушка леса, рядом с водой или в воде). Знакомить с научной терминологией, характеризующей растения по условиям проживания (влаголюбивое, засухоустойчивое, светолюбивое, теневыносливое). Рассказать о способах приспособления растения к обилию или недостатку влаги, выявить связь между средой обитания растений и их внешним видом. Закреплять знания детей о строении растений, разнообразии внешнего вида, об особенностях строения корня, листьев и т. д.
Материал. Дидактическая картина с изображением лесного массива, в котором присутствует водоем, лесная полянка; вырезанные изображения цветов лесов, полей, водоемов.
Задания:
1. Выбрать одно из растений, которое понравилось больше остальных, назвать его. Рассказать, чем оно понравилось, составить рассказ о его внешнем виде.
2. Подумать и сказать, на какое место прекрасной картины хотел бы посадить цветок.
3. «Посадить» цветок и объяснить, почему именно это место выбрал для цветка.
Правила:
1. В игру могут играть от 2 до 5 человек.
2. Выигрывает тот, кто правильно справится с игровой задачей, сможет связно объяснить свои действия.

Алгоритм проведения
1. Педагог рассказывает детям о разнообразии растений и их потребностях в тех или иных условиях. Предлагает вспомнить, какие растения дети встречали в лесу, в поле, а какие – в водоемах или близко к воде. В каких местах любит расти одуванчик – на солнечной полянке или на затененной опушке леса? Где бы понравилось расти желтой калужнице – рядом с водой или в воде?
2. Педагог знакомит детей с игровой задачей и правилами игры.
3. В конце игры подводится итог.



Приготовь лекарство

Цель. Знакомить детей с лекарственными травами, закреплять знания о строении растения. Формировать умение правильно использовать полезные травы (знать, с какого растения какую часть надо взять для приготовления лекарства и в какое время года это сделать, чтобы не нанести ущерб природе). Обратить внимание детей на то, что от природы мы получаем не только красоту, но и пользу.
Материал. Гербарии лекарственных растений, карточки с изображением лекарственных растений, разрезные карточки, использующиеся для выполнения таких заданий, как: собери растение, найди нужные части растения для приготовления лекарства; «посуда» для отваров и настоев.
Задания:
1. Выбрать лекарственные растения, которые помогут избавиться или от простуды, или от кашля, или от боли в животе, или от зубной боли и т. д.
2. Отобрать нужные части растения для приготовления лекарства (отвара или настоя).
3. Подобрать «посуду» (чайник для заваривания чая из зверобоя, мяты, липы и т. д.; тазик для варенья из малины, черники и т. д.) для приготовления лекарства.
4. Рассказать о своем лекарстве.
Правила:
1. Играть по командам (3 команды по 2–3 человека в каждой).
2. Выигрывает тот ребенок, который правильно приготовит лекарство, расскажет, для чего нужно его лекарство, и объяснит технологию приготовления.

Алгоритм проведения
1. Педагог говорит:
– Ребята, давайте рассмотрим гербарии лекарственных растений. Назовите знакомые вам растения, расскажите об их лечебных свойствах. 
2. Педагог объясняет правила игры и задание.
– Сегодня вы будете выступать в роли фармацевтов. Это люди, которые работают в аптеках и готовят лекарства.
3. В конце игры подводится итог.


Домик для листочков

Цель. Закреплять знания детей о строении деревьев и кустарников. Формировать умение угадывать названия деревьев, кустарников по стволам, направлениям веток, плодам, оставшимся с осени. Формировать умение правильно подбирать листочки к деревьям и кустарникам.
Материал. Большая картина, изображающая лес в середине весеннего периода, наборы разнообразных вырезанных из бумаги весенних листочков для деревьев и кустарников, которые находятся на картине.
Задания:
1. Определить, какое дерево или кустарник вы хотите нарядить в весенний наряд.
2. Выбрать весенние листочки, соответствующие данному дереву или кустарнику.
3. Нарядить в весенний наряд деревья и кустарники в нашем лесу.
Правила:
1. Количество играющих 5–6 человек; если игра идет по командам, то 3 команды по 2–3 человека.
2. Победителями считаются те дети, которые быстро, правильно и аккуратно выполнили задание.

Алгоритм проведения
1. Педагог настраивает учащихся на игру.
– Перед вами лес, проснувшийся весной. Солнышко разбудило его своими теплыми лучами, растопило снег, побежали веселые ручейки и напоили землю. Лес начинает оживать. Как вы думаете, как узнать, что деревья и кустарники проснулись? (У них появляются почки, которые начинают потихонечку расти, набухать.)
– Кто спрятался в этих почках, в этих домиках?
2. Педагог объясняет учащимся правила игры и задание.
– Давайте подберем каждому дереву и кустарнику соответствующую одежду. Кого вы хотели бы нарядить?
3. Дети высказываются и начинают наряжать выбранные ими деревья и кустарники.
4. В конце игры подводится итог.



Лесник

Цель: Закрепить знания детей о правилах поведения человека в лесу; упражнять в распознавании предупреждающих экологических знаков.
Материал: набор предупреждающих экологических знаков с изображением лесных объектов (ландыш, муравейник, гриб съедобный и несъедобный, ягоды, бабочка, паутина, птичье гнездо, еж, костер, скворечник и др.).
Задания:
1. Выбрать экологические знаки
2. Определить, для чего этот знак нужен
3. Рассказать , как следует вести себя в лесу.
Правила:
1. В игру можно играть как в командах, так и поочередно каждый.
2. Тот, кто смог правильно все рассказать, считается знатоком. А если игра проходит в командах, чья команда дала больше правильных ответов и смогла рассказать более интересно – считается победителем. 

Алгоритм проведения.
1. Педагог рассказывает учащимся, о роли лесника в жизни наших лесов, о его профессии. И предлагает детям, превратится, на время занятия, в лесника.
2. Педагог знакомит детей с правилами игры и заданием
3. В конце игры подводится итог.

 

Найди такой же цветок

Цель: Упражнять детей в нахождении предметов аналогичных изображению на картинке. 
Материал: настоящие комнатные цветы, к ним соответствующие карточки.
Задания:
1. Найти цветок, который изображен на карточке.
2. Рассказать о цветке, его название, его особенности.
Правила:
1. В игру играют в командах ( по 3 – 4 человека)
2. Кто быстро и правильно справился с заданием и сумел объяснить свой выбор, выиграл.

Алгоритм проведения
Учащимся раздаются карточки с изображением комнатных цветов, пока дети рассматриваю карточки, педагог объясняет правила игры. Учащиеся делятся на команды и каждая команда начинает находить правильный цветок к карточке. Необходимо не просто найти цветок, но и желательно рассказать о нем.




Угадай весенний цветок

Цель:  Слушать загадки до конца, воспитывать внимательность. Материал: Стихи загадки о весенних цветах. Предметные картинки с изображением цветов.
Задания:
1. Учащиеся внимательно слушают загадки
2. Необходимо по ответам найти цветок
Правила:
1. Игра предназначена, для командой игры (по 4 – 5 участников)
2. Победителем считается та команда, которая в конце игры наберет больше баллов.

Алгоритм проведения
В самом начале педагог объясняет правила игры, делит детей на команды.
Педагог читает загадки, а команды по ответам находят соответствующий цветок и называют его.

В весенний солнечный денек
Золотой расцвел цветок.
На высокой тонкой ножке
Все дремал он у дорожки. (Одуванчик)

Весна приходит с лаской и со своею сказкою,
Волшебной палочкой взмахнет-
И первый из-под снега цветочек расцветет (Подснежник)

Май, тепло и скоро лето. 
В зелень всё и вся одето. 
Словно огненный фонтан - Раскрывается… (Тюльпан)

Цветёт он майскою порой,
Его найдёшь в тени лесной:
На стебельке, как бусы, вряд
Цветы душистые висят.(Ландыш)

Есть у весеннего цветка
Приметы, чтоб не ошибиться:
Листик — как у чеснока,
А корона — как у принца! (Нарцисс)

Длинный тонкий стебелек,
Сверху - алый огонек.
Не растенье, а маяк -
Это ярко-красный ...(Мак)

Живу в семье я лютиков,
Лечу я всех подряд.
Мохнатые реснички,
Фиалковый наряд. (Сон-трава)

Белая корзинка,
Золотое донце.
В ней лежит росинка 
И сверкает солнце.  (Ромашка)

Отгадай, от какого дерева эти семена.

Цель: Знакомить детей с семенами – крылатками. Развивать умение соотносить лист дерева с его семенем. Закреплять знания о названиях деревьев. Воспитывать любовь к природе.
Материал: В пластиковые прозрачные баночки, с закручивающимися крышками, кладут семена липы, ясеня и клена (в каждую отдельное семечко). На крышках изображены листья липы, ясеня, клена.
Задания.
1. Выбрать крышку, рассказать какое это дерево.
2. Найти баночку с семечком, соответствующее этому дереву.

Алгоритм проведения.
Педагог знакомит с правилами игры и  в «чудесный мешочек» складывает заранее приготовленные крышечки с нарисованными листиками.  Учащиеся, по очереди, достают крышку, рассматривают листочек, называют дерево. Далее находят баночку с семечком этого дерева, закручивают крышку на баночку. После каждой закрытой баночки подводится итог. 





Игры на тему «Животные»



Построй домик для животного

Цель. Закреплять знания детей об особенностях жизни различных диких животных, их жилье, стройматериалах, которые они используют. Формировать умение подбирать правильный материал для постройки дома любому из животных.
Материал. Большая дидактическая картина, карточки с изображениями домов животных (муравейник, улей, гнездо птицы и т. п.), стройматериалов (веточки, травинки, пух, листья и т. д.), самих животных.
Задания:
1. Выбрать из предложенных животных тех, кому вы хотите помочь.
2. Выбрать из предложенного стройматериала только то, что нужно для вашего животного.
3. Подобрать домик для животного.
4. Рассказать о своем выборе.
Правила:
1. В игру играют в командах (3 команды по 2–3 человека в каждой).
2. Кто быстро и правильно справился с заданием и сумел объяснить свой выбор, выиграл.

Алгоритм проведения
1. Педагог объявляет ребятам о том, что в наш клуб сад пришла телеграмма.
– Звери зеленого леса прислали нам телеграмму, в которой просят нас о помощи, построить им жилье. Поможем построить домики зверям? 
– Выберите тех животных, кому вы хотели бы помочь, назовите их по имени. Чтобы у нас все хорошо получилось, нужно знать, как правильно это сделать.
2. Педагог знакомит детей с правилами игры и заданием. Дети делятся на команды и начинают совместно играть. Каждая из команд, строит домик для своего животного.  Необходимо не просто быстро построить домик, но и рассказать о нем.
3. В конце игры подводится итог.

 

Угадай и расскажи

Цель. Закреплять знания учащихся о лесных жителях, их среде обитания и образе жизни. Формировать пространственное мышление, воображение. Развивать связную речь. 
Материал. Картина с изображением лесного ландшафта, на котором присутствуют звери, птицы, насекомые, но на первый взгляд они не видны. Нужно присмотреться, чтобы заметить, где они спрятаны.
Задания:
1. Дать команду своим глазам внимательно рассмотреть картину лесного ландшафта.
2. Увидев что-то необычное или знакомое, подумать, как рассказать об этом другу,
чтобы он сам нашел это на картине.
3. Слушать товарища и добавлять к его рассказу что-либо новое.
Правила:
1. Количество играющих не должно превышать 5–6 человек.
2. За правильно составленное предложение ребенок получает красную звездочку.
3. Кто больше наберет таких звездочек, тот и выиграл.

Алгоритм проведения
1. Педагог раскладывает перед учащимися большую красочную картину с изображением лесного ландшафта.
2. Он просит детей внимательно рассмотреть и по очереди описать словами не только живые объекты, которые спрятались, но и те места, где, по их мнению, кто-то спрятался.
3. Игра идет до тех пор, пока все герои не будут найдены.
4. В конце игры подводится итог.

Зимние запасы

Цель. Закреплять знания детей о жителях леса, их образе жизни. Формировать умение детей правильно дифференцировать еду зверей. 
Материал. Изображения лесных зверей, различных продуктов питания и лесных даров, разрезные картинки с изображением продуктов и даров.
Задания:
1. Продумать, в каком месте можно устроить склад продуктов на зиму (у одних зверей склад в норке, у других – в дупле, третьи закапывают его под сухие листья, корни деревьев и т. д.).
2. Выбрать из предложенной еды только то, что любит зверек.
3. Разместить вместе со своим зверьком запасы еды на зиму.
Правила:
1. В игру играют от 4 до 6 человек.
2. Каждый ребенок выбирает зверька, которому он хотел бы помочь заготовить запасы на зиму.
3. Выигрывает тот ребенок, который быстро и правильно помог своему зверьку и смог  набрать большее количество карточек.

Алгоритм проведения
1. Педагог говорит:
– Природа осенью очень добра: она одаривает не только людей, но и всех живых существ – в лесах, полях, во всех уголках. Но звери знают, что после щедрой осени придет суровая зима, принесет морозы и снега, которые укроют землю. Звери готовятся к приходу зимы. Они не только утепляют свои домики, но и запасают еду, чтобы прожить долгую холодную зиму. Давайте, ребята, поможем им приготовиться к зиме. Кого из лесных жителей вы знаете? Кто из них делает запасы на зиму? Кому из них вы хотели бы помочь?
2. Педагог знакомит учащихся с правилами игры и заданием.
3. Дети помогают своим зверям подготовить запасы на зиму.
4. Кто хорошо помог своему зверьку, имеет право совершить еще одно доброе дело.
Доброе дело заключается в том, что ребенку дается возможность помочь своему товарищу или еще одному зверьку.
5. За каждое выполненное доброе дело ребенок получает карточку.
6. В конце игры подводится итог.




Чей след?

Цель. Уточнять и закреплять знания детей о диких животных, об их образе жизни в зимнем лесу. Познакомить с видами следов диких животных, формировать умение соотносить зверя с оставленными им следами в зимнем лесу.
.
Материал. Дидактическая картина зимнего леса, картинки диких зверей, разнообразие следов на картине.
Задания:
1. Внимательно рассмотреть дидактическую картину зимнего леса.
2. Друг за другом высказывать свои мысли и пожелания, кого из зверей куда поставить.
3. Определить хозяина следов (выбрать из животных нужного и поставить рядом с его следами).
Правила:
1. Количество играющих не должно превышать 6 человек.
2. Выигрывает тот ребенок, который правильно расставит зверей в зимнем лесу.

Алгоритм проведения
1. Педагог говорит:
– Тихо в зимнем лесу, снег искрится на солнце разноцветными красками. Все спит.Кажется, никого нет. Но зимний лес таит в себе множество загадок. Только самым внимательным он расскажет, что здесь происходит, кто сегодня от нас спрятался и наблюдает за нами.
– Посмотрите на наш зимний лес. Вы ничего не замечаете? Был ли здесь кто-нибудь  из зверей до нашего появления. 
– Чьи они? Почему их не видно летом? Оказывается, все живые существа всегда оставляют свои следы. Просто мы их можем увидеть только на снегу – зимой или на мокром песке – в другое время года. Следы невозможно увидеть на траве, асфальте. Давайте попробуем рассмотреть следы и догадаться, кому они принадлежат.
2. Педагог знакомит детей с правилами игры и заданием.
3. Дети начинают играть.
4. В конце игры подводится итог.



Бабочки

Цель. Выявить знания детей о насекомых, бабочках. 
Материал. На поле дидактической игры изображены различные цветы, среди них вставлены картинки с кружащимися бабочками (разных размеров, пропорций, симметричных и асимметричных, с нарушением и без нарушений пропорций и строения).
Задание. Выбрать бабочку, которой не существует в природе, рассказать, почему так  думаешь.
Правила:
1. Количество играющих 5–6 человек.
2. Играть по очереди.
3. Побеждает тот ребенок, который соберет большее количество несуществующих бабочек и сумеет объяснить, почему именно их надо убрать с поляны цветов.

Алгоритм проведения
1. Педагог предлагает рассмотреть цветочную поляну и бабочек, которые прилетели покружиться над ней.
2. Для правильного выполнения задания детям следует внимательно рассмотреть предложенных бабочек.
3. Очередность устанавливается посредством вытягивания сложенных бумажек одинакового размера, на каждой из которых внутри написана цифра (1, или 2, или 3 и т. д.) – номер очереди.
4. Дети по очереди анализируют и высказывают свое мнение: какая бабочка подходит, а какая – нет.
5. В результате на картине должны остаться только те бабочки, у которых не нарушены пропорции и строение.
6. В конце игры подводится итог.




Давайте поселим зверей в наш лес

Цель. Знакомить учащихся со средой обитания различных животных. Выяснить, каким  образом связаны между собой образ животного и среда обитания. 
Материал. Дидактическая картина с изображением лесного массива, в котором есть река, различные жилища диких животных; карточки с изображением жителей леса.
Задания:
1. Выбрать одного из зверей, подумать, где ему было бы удобно жить, объяснить почему.
2. Заселить зверя в определенный дом и объяснить свой выбор (почему он может жить в том или ином домике и не может – в других).
Правила:
1. Играть в команде (3 команды по 2–3 человека в каждой).
2. Выигрывает та команда, которая быстро и правильно справится с заданием.

Алгоритм проведения
1. Педагог предлагает детям разбиться на команды.
2. Командам представляется возможность внимательно рассмотреть лесные домики и претендентов на заселение.
3. Каждая команда выбирает одного из зверей и подходящий домик для него.
4. В конце игры подводится итог.



Паутина жизни

Цель. Познакомить детей с взаимосвязями среди живых объектов в определенной  экосистеме: на примере небольшого участка леса протянуть нити-связи между обитателями таким образом, чтобы получилась паутина питания между живыми объектами.
Материал. Изображение фрагмента леса; карточки с изображением живых существ, населяющих данный участок природы. На карте игры установлены нити для будущих связей между объектами живой и неживой природы.
Задания:
1. В начале игры определить имя живого существа по загадкам и месту обитания.
2. Найти его среди изображенных на карточках и расположить карточку на участке  леса.
3. Соединить объекты нитями взаимосвязей.
Правила:
1. Количество играющих 5–6 человек.
2. Победителями становятся дети, которые правильно ответили на вопросы педагога и
правильно соединили объекты.

Алгоритм проведения
1. Педагог показывает детям карту игры, объясняет правила и задание, предлагает отгадать загадки.
Черный жилет,
Красный берет,
Нос как топор,
Хвост как упор.(Дятел)

Зверька узнаем мы с тобой
По двум таким приметам:
Он в шубке серенькой зимой,
А в рыжей шубке летом. (Белка)

Мех его на удивленье,
Словно бархат, круглый год.
Роет он с большим терпеньем
Под землею длинный ход. (Крот)

Кто это маленький,
В земле живет,
На «ч» начинается,
На «к» заканчивается? (Червяк)

2. Ребенок, отгадавший загадку, получает в руки карточку с изображением животного, о котором была загадка. (Таким образом, на 5–6 игроков нужно заготовить 5–6 загадок и 5– 6 отгадок – карточек с изображением животных.)
3. Педагог обращает внимание детей на то, что поставить каждое живое существо на карту игры нужно таким образом, чтобы рядом с ним было множество нитей, каждую из которых впоследствии нужно соединить с теми объектами, в которых нуждается данное существо.
4. Дети по очереди соединяют нити с объектами (1 ход – 1 нить-связь), ребенок объясняет, почему он соединил живое существо с этим объектом. Так постепенно вырисовывается паутина взаимосвязей между объектами живой и неживой природы.
5. На конечном этапе все представители живого сообщества оказываются соединенными между собой нитями взаимосвязей; получается наглядная картина, показывающая, что все жители леса связаны между собой и окружающей средой.
6. В конце игры подводится итог.



Небо. Земля. Вода

Цель. Закреплять знания учащихся о среде обитания живых существ; о приспособленности животных к среде обитания. Выяснить причины, по которым они не могут проживать в других условиях, средах.
Материал. Большая дидактическая картина, разделенная на четыре части: на одной  части изображено небо, на другой – земля, на третьей – вода, на четвертой помещены карточки с изображением людей, зверей, птиц, рыб, земноводных.
Задание. Расположить то или иное живое существо на соответствующей части дидактической картины, рассказать о выбранных представителях.
Правила:
1. Играют 3 команды по 3–4 человека в каждой.
2. За правильно и быстро выполненные действия команде начисляются баллы:
– быстро собралась и определила командира – 1 балл;
– быстро, правильно и аккуратно выполнила задания – 2 балла;
– правильно составила рассказ – 5 баллов.
3. Играть, строго соблюдая очередь.
4. Команда, набравшая наибольшее количество баллов, становится победителем.

Алгоритм проведения
1. Педагог предлагает детям разделиться на три команды и выбрать командиров.
2. Получив свое «поле ответственности» (небо, воду или землю), члены каждой команды по очереди подходят к картине, выбирают карточку с изображением только одного представителя соответствующей среды и кладут ее на поле картины.
3. По завершении работы команды готовят рассказы о выбранных ими представителях «их» среды, о приспособленности именно к этим условиям, о возможности или невозможности временного пребывания в другой среде (от каждой команды выступает командир).
4. В конце игры подводится итог.



Удивительные превращения

Цель. Познакомить детей с превращениями, которые происходят в мире природы с живыми объектами; с этапами развития живого существа. Развивать умение устанавливать последовательность этапов развития, замечать изменения в развитии, определять, на сколько эти изменения необходимы для дальнейшего благополучного существования живого существа в своей среде обитания.
Материал. Карточки с изображениями этапов развития живых существ, листы с приклеенными через определенное расстояние конвертами.
Задание. Возможны два варианта проведения игры.
1. Изображение одного этапа развития живого существа находится в одном из конвертов, другой – в следующем и т. д. В этом случае надо отгадать загадку и познакомиться с этапами развития живого существа.
2. В одном конверте находятся все этапы развития живого существа. В этом случае надо отгадать загадку и разложить карточки с изображением этапов развития живого существа в правильном порядке.
Правила:
1. Количество играющих 5–6 человек.
2. Карточки с изображениями спрятаны в конвертах.
3. Открыть конверт может тот, кто правильно отгадал загадку педагога на данную тему.
4. При раскладывании карточек в правильной последовательности обязательно проговаривать каждый этап развития живого существа.

Алгоритм проведения
1. Детям предлагается разгадать ряд загадок, отгадками которых будут названия живых существ, спрятанных в конвертах (рыбка, петух, комар, лягушка, бабочка и т. д.).
2. В первом варианте нужно последовательно открывать конверты и узнавать об этапах развития живого существа.
3. Во втором варианте игры ребенку нужно вынуть карточки из конверта и разложить их в правильной последовательности.
4. В конце игры подводится итог.



Животные рядом с нами

Цель. На примере живых объектов, проживающих в экологическом клубе, знакомить детей с потребностями живых существ в строго определенной среде обитания (даже искусственно созданной человеком), в определенном виде питания, в приемлемых условиях проживания, в тепле, воде и т. д.
Материал. Большая картина с прозрачными кармашками: в одном кармашке лежат карточки с изображением домиков, сделанных руками человека для животных, которые живут в искусственной среде обитания (клетка, аквариум, террариум и т. д.); в другом – корм для различных живых объектов (аквариумных рыбок, птиц, черепах, хомяков и т. д.).
Задания:
1. Подобрать домик и корм для животных, птиц, рыб и т. д.
2. Объяснить причины выбора того или иного домика с точки зрения особенностей строения живого существа.
3. Рассказать о выполнении задания.
Правила:
1. Количество играющих 4–6 человек.
2. Рассказ о живом существе должен быть четким и связным.
3. Не мешать другим детям рассказывать и подбирать нужные карточки для своих питомцев.
4. Выигрывает тот ребенок, который правильно и быстро справился с заданием.

Алгоритм проведения
1. Педагог объясняет правила игры и задание.
2. Каждый ребенок выбирает любимого животного из предложенных педагогом.
3. Дети выполняют задание.
4. В конце педагог подводит итог игры.



Зеленые карты

Цель: Упражнять детей в соответствии простейших цепей питания животных в природе.
Материал: набор игральных карточек из 36 штук, каждая окрашена с обратной стороны зеленым цветом, а на лицевой — иллюстрации различных животных и растений, которые составляются таким образом, чтобы в итоге сложилось 18 пар (животное — корм для него).
Задания:
1. Найти  животное  или корм для него, который изображен на карточках
2. Объяснить свой выбор.
Правила:
1. В игре принимают участие от двух до шести детей. 
2. Карточки ложатся поочередно
3. Нельзя мешать другим игрокам

Алгоритм проведения.
Каждому ребенку раздается по 6 карточек. Заранее проверяется, есть ли среди них такие, которые можно составить в пары. При правильном ходе ребенка карточки откладываются. Количество карт постоянно пополняется до шести, пока они не закончатся. Выигрывает тот, кто первым выйдет из игры или у кого останется меньшее количество карточек.


Прогулка в лес

Цель: Сформировать правильное отношение к лесным обитателям, расширить знания детей о правилах поведения в лесу, упражнять в распознавании предупреждающих и запрещающих экологических знаков.
Материал: Планшет с изображением лесной поляны с несколькими тропинками, на которых размещены предупреждающие знаки; набор запрещающих экологических знаков в конверте (например, не рвать ландыши; не топтать грибы, ягоды; не ломать ветви деревьев; не разрушать муравейники; не разводить костры; не ловить бабочек; не кричать; не включать громкую музыку; не разорять птичьи гнезда и др.).
Задания:
1. Игра проводится в два этапа
2. Команда – набравшая большее количество фишек становится победителем.
Правила:
1. В игре может участвовать группа детей, которые отправляются в лес на прогулку
2. Перед игрой обязательно идет повторение техники безопасности
3. Команды внимательно слушают соперника, не перебивают.

Алгоритм проведения.
1. На первом этапе следует провести ребят по тропинке, рассказать, что на ней находится, выставить соответствующие экологические знаки, помогающие соблюдать правила поведения в лесу.
2. На втором этапе дети самостоятельно путешествуют по лесным тропинкам, где расставлены различные экологические знаки. Игроки должны объяснить по ним правила поведения в лесу. 
3. За правильный ответ — фишка. Побеждает тот, кто наберет максимальное количество фишек.



Что я за зверь?

Цель: Закреплять знания о животных Африки. Развивать фантазию.
Дидактический материал: Нет.
Задания:
1. Игра проводится в двух вариантах
2. Изобразить животное
Правила:
1. Нельзя произносить звуки этого животного
2. Вопросы не должны содержать однокоренные слова



Алгоритм проведения:
Вариант 1: В игре участвует группа ребят, количество игроков не ограничено. В группе есть ведущий. Один из игроков удаляется на небольшое расстояние, отворачивается и ждет, пока его не пригласят.  Группа ребят совещается между собой насчет зверя, т.е. какого зверя они будут .
Вариант 2: Нужно отвечать на вопросы ведущего.  Итак, зверь загадан, участник приглашаются, игра начинается.
Участник задает вопросы группе игроков, например: зверь маленький? может ползать? прыгать? у него есть пушистый мех? и т.д.
Ребята в свою очередь отвечают ведущему «да» или «нет».Так продолжается до тех пор, пока игрок не отгадает зверя.




Игры на тему «Птицы»

Гнездовья птиц

Цель. Познакомить детей с разнообразием видов гнездовий птиц. Закреплять знания детей о строительных материалах, используемых птицами при строительстве гнезд, процессе строительства птицами гнезд, природных приспособлениях птиц-строителей. 
Материал. Два полотна с гнездами птиц, карточки с изображением птиц – строителей этих гнезд, наборы строительных материалов для различного типа гнезд.
Задание. Рассадить птиц по гнездам согласно их предпочтениям (у воды, высоко над землей и т. д.).
Правила:
1. Количество играющих не должно превышать 6 человек.
2. При выборе птиц следует аккуратно относиться к наглядному материалу (карточкам и наборам).
3. При соотнесении птицы и ее гнезда, предполагаемого строительного материала надо руководствоваться своими знаниями.
4. Выигрывает тот, кто сможет сам, без посторонней помощи рассказать о своем выборе, своих умозаключениях.



Алгоритм проведения
1. В начале игры педагог знакомит детей с птицами – участниками игры, коротко рассказывает об особенностях каждой птицы.
2. Педагог предлагает детям выбрать каждому по одной птице, внимательно ее рассмотреть.
3. В конце игры подводится итог.



Идем в гости к Мудрой Сове

Цель. Формировать умение ориентироваться по карте в лесу. Развивать пространственное мышление. Воспитывать бережное отношение к окружающему миру.
Материал. Большая красочная карта леса; вырезанные из картона деревья, кустарники, озеро, тропинка, река, дорога, мост, сова; карточка с обозначением сторон света (север,северо-восток, восток и т. д.); письмо лесных жителей; план-маршрут; фигурки, обозначающие детей.
Задание. Следуя указаниям, найти путь на Совет жителей леса.
Правила:
1. В игре участвуют 5–6 детей.
2. По карте леса двигаться только при помощи фигурок.
3. Фигурки игроков не должны сталкивать друг друга с тропы переходов.
4. В ходе продвижения по Волшебному лесу четко следовать указаниям.
5. За плохое поведение (выкрики, создание помех для других игроков и т. п.) фигурка игрока исключается из отряда.
6. Победителем считается тот, кто сможет повести остальных в правильном направлении и прийти на Совет жителей леса.

Алгоритм проведения
1. Педагог сообщает детям игровую задачу.
2. Читает детям письмо от лесных жителей:
«Дорогие друзья!
Мы, звери и птицы, приглашаем вас на наш лесной Совет, который состоится около дома Мудрой Совы. Там будут обсуждаться важные вопросы: как люди должны вместе со зверями и птицами беречь лес, заботиться о природе. Чтобы вы смогли благополучно добраться до дома Мудрой Совы и участвовать в лесном Совете, вам нужно внимательно рассмотреть нижний край карты. Вы увидите могучий раскидистый дуб. Найдите с левой стороны третью ветвь снизу, она укажет вам, в каком направлении двигаться. Идите на запад до быстрой речки, которую надо перейти по мосту. Вы попадете на лесную поляну, где растет много цветов. Там вы найдете схему пути к домику Мудрой Совы.
С уважением, звери и птицы Волшебного леса».
3. Дети вместе с педагогом внимательно рассматривают карту леса, вставляют в прорезь в правом углу карточку с обозначением сторон света и выясняют, где север, юг, северо - восток, юго-запад и т. д.
4. Взрослый предлагает каждому ребенку выбрать одну из фигурок. Именно они будут двигаться по карте леса. Фигурки выстраивают в ряд, друг за другом.
5. Дети и педагог советуются, где лучше войти в лес, и начинают продвижение по карте, следуя тексту письма. Добравшись до поляны, находят среди цветов схему дальнейшего пути – план-маршрут. Педагог читает:
«Вы находитесь на поляне. Поверните на северо-восток и идите до опушки леса. Добравшись до опушки, сверните в северо-западном направлении и идите до озера. Обойдите озеро слева и идите на север до ельника. Пройдите ельник в северо-восточном направлении до дороги. Далее пройдите по дороге на восток пять шагов, сверните на тропинку в юго-восточном направлении. Тропинка приведет вас к домику Мудрой Совы».
6. Дети переставляют фигурки, руководствуясь текстом письма.
7. В конце игры педагог подводит итог: отмечает лучших участников и проводит беседу на экологическую тему.



Птицы тропических стран

Цель. Выявить знания детей о видах птиц тропических стран, об особенностях климатических условий в этих странах. Формировать умение соотносить образ жизни, виды питания со средой обитания. Закрепить знания детей о строении живых организмов, их приспособлении к условиям и среде обитания и т. п. 
Материал. Дидактическая картина с изображением тропических растений, карточки с видами птиц тропических стран и других климатических зон.
Задания:
1. Внимательно рассмотреть тропический лес, подумать, кто из живых существ может там жить.
2. Выбрать птиц, которые обитают в тропических лесах.
3. Объяснить свой выбор (внешний вид, пристрастие к определенному корму и т. п.).
Правила:
1. Количество играющих не более 5 человек.
2. Играть строго по очереди.
3. Выигрывает тот, кто сделал правильный свой выбор и смог его объяснить.

Алгоритм проведения
1. Педагог в беседе выясняет с детьми, что такое тропические страны, называет некоторые из них, объясняет, какой климат в тропическом лесу, каким образом климат влияет на образ жизни птиц, на виды питания.
2. Знакомит детей с правилами игры и заданием.
3. Дети по очереди подбирают птиц и сажают их на дидактическую картину с изображением тропического леса.
4. В конце игры подводится итог.




Птицы умеренных широт

Цель. Закреплять знания детей о видах птиц умеренных широт. Выявить знания детей об их образе жизни. Соотнести образ жизни птиц с климатическими условиями. Закреплять знания о строении живых организмов, их приспособлении к условиям и среде обитания и т. д. 
Материал. Дидактическая картина по теме; вырезанные изображения птиц.
Задание:
1. Выбрать птиц, которые обитают в умеренных широтах, лесах средней полосы.
2. Объяснить свой выбор (почему именно эта птица подходит, рассказать о внешнем виде, пристрастии к определенному образу жизни и т. п.).
3. Убрать птиц, которые по определенным причинам не могут жить в наших лесах, объяснить причину (неподходящие климат, виды корма и т. п.).
Правила:
1. Количество играющих не должно превышать 4–5 человек.
2. Играть строго по очереди.
3. Выигрывает тот, кто сделал правильный выбор и смог его объяснить.


Алгоритм проведения
1. Педагог в беседе выясняет у детей, каких птиц они видели в наших лесах, как их зовут, каким образом климат влияет на образ жизни птиц, на виды питания.
– Внимательно рассмотрите картинку с изображением леса умеренных широт, подумайте, кто из живых существ может там жить.
2. Педагог знакомит с правилами игры и заданием.
3. Дети по очереди подбирают птиц и сажают их в лес.
4. В конце игры подводится итог.




Прилетели птицы

Цель: Уточнить представление о птицах.
Материал: Стихотворение о птицах.
Задание:
1. Учащиеся должны хлопать – если не птица
2. Топать, если услышат название птицы
Правила.
1. Не кричать и не прыгать
2. слушать внимательно педагога.



Алгоритм проведения.	
Педагог называет только птиц, но если он вдруг ошибается, то дети должны топать или хлопать.
Например. Прилетели птицы: голуби, синицы, мухи и стрижи.
Дети топают –
Что не правильно? (мухи)
- А мухи это кто? (насекомые)
- Прилетели птицы: голуби, синицы, аисты, вороны, галки, макароны.
Дети топают.
- прилетели птицы: голуби, куницы…
Дети топают. Игра продолжается.
Прилетели птицы:
Голуби синицы,
Галки и стрижи,
Чибисы, стрижи,
Аисты, кукушки,
Даже совы – сплюшки,
Лебеди, скворцы.
Все вы молодцы.
Итог: педагог вместе с детьми уточняет перелетных и зимующих птиц.



Звери, птицы, рыбы

Цель: Закреплять умение, классифицировать животных, птиц, рыб.
Дидактический материал: Мяч.
Задание: 
1. Поймать мяч
2. Назвать птицу (животного, рыбу)
Правила:
1. Учащиеся становятся в круг
2. Поймавший мяч должен сказать название птицы (животного, рыбы), в зависимости от вопроса
3. Запрещается кидать мяч товарищу со всей силой и в область лица


Алгоритм проведения:
1. Дети становятся в круг. Один из играющих берет в руки какой-нибудь предмет и передает его соседу справа, говоря: « Вот птица. Что за птица?»
Сосед принимает предмет и быстро отвечает (название любой птицы).
Затем он передает вещь другому ребенку,  с таким же вопросом. Предмет передается по кругу до тех пор, пока запас знаний участников игры не будет исчерпан.
Так же играют, называя рыб, зверей. (называть одну и ту же птицу, рыбу, зверя нельзя).
2. Педагог бросает мяч ребёнку и произносит слово «птица». Ребёнок, поймавший мяч, должен подобрать видовое понятие, например «воробей», и бросить мяч обратно. Следующий ребёнок должен назвать птицу, но не повториться.  Аналогично проводится игра со словами «звери» и «рыбы».



Узнай птицу по силуэту

Цель: Закреплять знания о зимующих и перелетных птицах, упражнять в умении узнавать птиц по силуэту.
Материал: Картинки с силуэтами птиц.
Задание:
Отгадать силуэт птицы. Назвать, что эта за птица, перелетная или зимующая, место обитания и характеристики.
Правила.
Игра предназначена для всей группы. Силуэтов птиц должно быть по количеству столько, сколько играющих, чтобы хватило каждому.


Алгоритм проведения
На столе у педагога лежат силуэты птиц. Вызывается один из учащихся, вытягивает , рассказывает все, что знает про эту птицу. Как только перестал рассказывать, группа дополняет, что он не до рассказал. 



Чем похожи и чем различаются эти птицы

Цель: Познакомить детей с птицами их внешнем видом и повадками, развивать мыслительную деятельность учить сравнивать, находить общие признаки, делать умозаключения, воспитывать познавательный интерес к миру птиц.
Материал: Карточки с изображением птиц
Задание:
1. Каждый ребенок берет себе две картинки с птицами
2.Учащийся должен сказать, в чем сходство и различие данных птиц
3. На обдумывание дается время
Правила
1. Игра может быть как командная, так и индивидуальная
2. нельзя подсказывать друг другу
3. В конце игры, чей рассказ бы наиболее содержательней, присваивается звание «Знатока птиц»

Алгоритм проведения.
Педагог раздает заранее приготовленные карточки с птицами. Каждый учащийся (или команда), получает по две карточки. Он должен охарактеризовать этих птиц, их сходство и различие, по признакам: размер, строение тела, семейство, питание,  окраска,  среда обитания.



Ласточки и мошки

Цель: Познакомить детей с рационом питания ласточек, воспитывать познавательный интерес к миру птиц.
Материал: нет
Задание:
1. В самом начале игры выбирается один человек – ласточка, остальные учащиеся  - мошки
2. Ласточка должна поймать мошек.
3. Пойманная мошка становится ласточкой
Правила:
1. Соблюдение техники безопасности
2. пойманная мошка не вырывается и не обижается


Алгоритм проведения.
Играющие – мошки, летают по поляне и напевают
Мошки летают!
Ласточку не замечают!
Жу-жу! Жу-жу!
Зу- зу! Зу – зу!

Ласточка сидит в своем гнезде и слушает их песенку. По окончании песенки ласточка говорит: «ласточка встает, мошку поймает!».
С последними словами она вылетает из гнезда и ловит мошек. Пойманный играющий становится ласточкой, игра повторяется. Мошкам следует летать по всей площадке.


Птица без гнезда
Цель: Экологическое воспитание учащихся.
Материал: нет
Задание: 
1. Разделить учащихся на пары
2. Выбирается водящий.
3. Чертится круг
Правила:
1. Соблюдений техники безопасности
2. «Птицы» должны вылетать только на счет «три»
Водящий не должен выходить из круга, пока птицы летают.

Алгоритм проведения
Играющие делятся, на пары и встают в большой круг, на некотором расстоянии, друг от друга. Тот, кто в паре, стоит ближе к кругу _ гнездо, второй за ним – птица. В центре круга чертят небольшой кружок – там водящий. Он считает «раз…» - игроки, изображающие гнезда, ставят руки на поле. «Два» - игрок – птица кладет руки на плечи впереди стоящему, т.е. птица садится в гнездо. «Три» - птицы вылетают из гнезда и летают по всей площадке. По сигналу водящего: « все птицы по домам!» каждая птица стремится занять свой дом – гнездо, т.е. встать за игроком – гнездом и положить ему руки на плечи. Одновременно водящий стремится занять одно из гнезд. При повторении игры дети меняются ролями. Птицы вылетают только на счет «три». Водящий не должен выходить за границы малого круга, пока птицы летают на площадке.




Игры на тему «Окружающая среда»

Пищевые цепочки на лугу.
Цель: Познакомить учащихся с пищевыми цепочками, дать понять, что в природе все взаимосвязано.
Материал: Карточки с изображением обитателями луга.
Задание: 
1. Детям раздаются карточки с силуэтами обитателей луга
2. Раскладывают в правильном порядке, кто кем питается.
Правила: 
1. В игру можно играть как индивидуально, так же и по парам (группам).
2. Выигрывает тот ребенок или команда, которая быстро и правильно соберет пищевую цепочку.

Алгоритм проведения.
Растения – гусеница – птица
Злаковые травы – грызуны – змеи
Злаковые травы – мышь – хищные птицы
Трава – кузнечик – луговые птицы
Насекомые и их личинки – крот – хищные птицы
Тля – божья коровка – куропатка – хищные птицы
Травы (клевер) – шмель



Игра “Паутинка”.
Цель: Познакомить учащихся с пищевыми цепочками
Материал: Клубок ниток
Задание:
1. Учащимся встать в круг
2. Передавать друг другу клубок ниток.

Алгоритм проведения.
Дети становятся в круг, ведущий держит клубок ниток, и начинает: “Я – береза, моими листьями любит лакомиться…гусеница”. Держит конец нитки, а клубок бросает товарищу. “Гусеница” продолжает: “Мной питается синичка”. Клубок продолжает свой путь до тех пор, пока все не будут связаны, некоторые по несколько раз. Что у нас получилось? Паутинка. Подергать ниточки (все связаны между собой крепко, как паутинка).

– А теперь представьте – пришел лесоруб и срубил березу. Что произойдет? А если будет вырублен весь лес? Когда дерево падает, оно тащит за собой все веревочки, которыми оно связано с другими, и всех, кто чувствует, как дерево потянуло веревочку за собой, тем или иным образом затрагивает смерть дерева. Теперь все, кто почувствовал рывок в связи с падением дерева, тоже сделают рывок. 

Этот процесс продолжается до тех пор, пока все дети не почувствуют, что и их затронула гибель дерева. Мы убедились, что в отношениях растений и животных есть взаимная польза. И именно такое сотрудничество представителей двух царств природы – растений и животных, поддерживает в ней экологическое равновесие. К сожалению, это равновесие своими неумелыми действиями легко разрушает человек. На нашем занятии мы постарались приоткрыть некоторые секреты отношений растений и животных. Думается, всем понятно, что эти отношения необходимо охранять. Подошло время, вспомнить правила поведения в Природе, которые мы должны соблюдать, когда приходим в гости к ней.



Экологический светофор.

Цель: Уточнять представление детей об экологически правильном поведении.
Материал: Вырезанные из картона круги красного и зеленого цвета
Задание:
1. Детям раздаются круги красного и зеленого цвета
2. После прочитанного рассказа, нужно поднять круг соответствующего цвета (красный – наносит вред окружающей среде, зеленый -  пользу)
Правила:
1. Количество участвующих -  в паре по два человека
2. Выигрывает та пара, кто на все вопросы ответила правильно.

Алгоритм проведения.
Педагог дает каждому ребенку два картонных круга зеленый и красный. Я расскажу вам несколько историй. Если вы считаете, что герои рассказа ведут себя правильно, «зажигайте» зеленый свет, а если неправильно — красный.

1. Вова с Ирой гуляли в саду. Вдруг они увидели: мальчики залезли на рябину и стали рвать зеленые ягоды. Под весом детей одна ветка сломалась. «Слезайте и уходите!» — сказали Вова с Ирой. В них полетела горсть зеленых ягод, но они снова повторяли свои слова. Мальчики убежали. А вечером Вова с Ирой посоветовались с папой, как помочь сломанной рябине.
Как вы считаете, Ира с Вовой вели себя правильно?

2. Ане нравились разноцветные мотыльки. Она взяла сачок, поймала несколько насекомых, положила их в банку и закрыла банку крышкой. Утром она увидела на дне банки погибших мотыльков. Они были уже не такие красивые, как тогда, когда порхали на лугу. Аня выбросила банку с мотыльками в мусорное ведро.
Как вы оцениваете действия девочки?

3. Юля с папой шли через луг и увидели птичку, которая беспокойно перелетала с места на место. «Она так волнуется, потому что где-то рядом ее гнездо», — сказал папа. «Давай поищем ее гнездо», — сказала Юля. «Птички это не понравится, — сказал папа. – Когда придем домой, я тебе покажу книгу о птицах. Там есть фотографии их гнезд».
Как вы считаете, папа правильно поступил?

4. Лена с родителями поехала за город на машине. Когда они подъехали к лесу, папа спросил: «Где остановимся?» Можно было свернуть с дороги и поехать между деревьями в глубь леса. Кто-то уже так поступал, и следы от машин остались надолго. Поэтому здесь почти не росла трава. Родители Лены решили в лес не
въезжать. Они оставили машину на дороге и отправились в лес пешком.
Как вы думаете, правильно поступили родители Лены?


Какой цвет.
Цель: Уточнять представление детей об экологически правильном поведении.
Материал: Вырезанные из картона круги красного, желтого  и зеленого цвета
Задание:
1. Детям раздаются круги красного и зеленого цвета
2. После прочитанного рассказа, нужно поднять круг соответствующего цвета 
Красный свет  -  это значит, что красный свет зажигается тогда, когда, поступки человека приносят вред природе. 
 Желтый -  это значит, что на все действия, при которых человек должен соблюдать меру или выполнять определенные правила, чтобы не причинить вреда ни природе, ни самому себе, зажигается желтый свет. 
 Свет зеленый - зеленый свет зажигается тем ребятам, которые не только не причиняют вреда лесу, но делают для его обитателей — растений 
и животных — добрые дела! 
Правила:
1. Количество участвующих -  в паре по два человека
2. Выигрывает та пара, кто на все вопросы ответила правильно.

Алгоритм проведения.
Ходим, ходим по лужку,
Собираем по цветку
Красный, белый, синий цвет
Замечательный букет.
(красный, так как нельзя рвать цветы, т.к . растения не смогут размножаться)

Зайку серого найду,
Принесу его домой
Будет этот зайка мой.
(красный, нельзя ловить диких зверей, 
в неволе они погибнут)

Завтра утром в лес пойдем
И опята, и маслята,
Вот наелись мы ребята.
(желтый, так как грибы можно собирать, но обязательно срезать их ножом)

Посадили деревце
У себя во дворе,	
Пусть растет зеленое,
Лист резной, лист резной.
Поливаем деревце
Часто, часто мы, 
Чтоб оно со временем
Нам дало плоды.
(зеленый, посадка деревьев это очень хорошо)

Я кузнечика словил,
В банку с травкой посадил.
Пусть покажет, как трещит,
Как усами шевелит
(красный, нельзя ловить насекомых, они являются пищей для животных)

С папой сделали мы домик
для синичек, воробьёв,
каждый день их хлебом кормим
и сестричек, и братьёв.
(зеленый, нужно помогать птицам зимой)

Я с друзьми в лес приехал
Музыку громко я включил
И не слышно стало песен
Мне в осеннем то лесу.
(желтый, можно слушать музыку, но тихо, чтобы не испугать лесных жителей)

Уберемся мы в лесу
Мусор и бутылки
Целлофаны и бумажки
Недоеденные кашки
(зеленый, нужно очищать лес от мусора)

Елочку зеленую
Срубили топором,
Из лесу душистая
К нам приходит в дом
(красный, нельзя рубить деревья, они дают нам кислород, это дом для животных)

Разведу я на окошке                                                                                                                                                                                                       И душистые горошки,                                                                                                                                                                                И фиалки, и герани.                                                                                                                                                                                          Вот попробуйте вы сами
(зеленый, растения увлажняют воздух, выделяют фитонциды, убивающие микробы)


Береги природу.
Цель: Закреплять знания об охране объектов природы.
Материал: Карточки с объектами живой и неживой природы.
Задание: 
1.  Назвать, что изображено на карточках
2. Назвать, что произойдет, если одно звено исчезнет.
Правила:
1. Количество играющих может быть любое (как в парах, так и индивидуально)
2. Выигрывает, то кто ответил все правильно.

Алгоритм проведения.
 На столе или наборном полотне картинки, изображающие растения, птиц, зверей, человека, солнца, воды и т.д. Воспитатель убирает одну из картинок, и дети должны рассказать, что произойдёт с оставшимися живыми объектами, если на Земле не будет спрятанного объекта. Например: убирает птицу – что будет с остальными животными, с человеком, с растениями и т.д.


Ходят капельки по кругу.
Цель: Закреплять знания о круговороте воды в природе.
Материал: Сопроводительный текст для игры.
Задание:
1. Учащиеся превращаются в маленькие капельки дождя
2.  Выполняют все действия, соответствующие тексту.
Правила:
1. Количество играющих – вся группа
2.  Внимательно слушать текст.

Алгоритм проведения.
 Для этого нужно превратиться в маленькие капельки дождя. (Звучит музыка, напоминающая дождь) педагог произносит волшебные слова и игра начинается.
Педагог говорит, что она – мама Тучка, а ребята – её детки капельки, им пора отправляться в путь. (Музыка.) Капельки прыгают, разбегаются, танцуют. Мама Тучка показывает, что им делать.
Полетели капельки на землю… Попрыгаем, поиграем. Скучно им стало по одиночке прыгать. Собрались они вместе и потекли маленькими весёлыми ручейками. (Капельки составят ручей, взявшись за руки.) Встретились ручейки и стали большой рекой. (Ручейки соединяются в одну цепочку.) Плывут капельки в большой реке, путешествуют. Текла-текла речка и попала в океан (дети перестраиваются в хоровод и движутся по кругу). Плавали-плавали Капельки в океане, а потом вспомнили, что мама тучка наказывала им домой вернуться. А тут как раз солнышко пригрело. Стали капельки лёгкими, потянулись вверх (присевшие капельки поднимаются и вытягивают руки вверх). Испарились они под лучами солнышка, вернулись к маме Тучке. Молодцы, капельки, хорошо себя вели, прохожим за воротники не лезли, не брызгались. Теперь с мамой побудьте, она без вас соскучилась.












Список литературы:
1. /Николаева С.Н. Воспитание экологической культуры в дошкольном детстве.-М.,1995-267с
2. Ядешко В.И., Сохина Ф.А. Педагогика.-М.,Просвещение,1978-301с
3. Калиниченко А.В., Микляева Ю.В. Развитие игровой деятельности школьников. М.,2004
4. Удальцова Е.И. Дидактические игры в воспитании и обучении школьников, Минск,1976
5. Величко С.Н., Светличная Т.Н. Мы выходим на прогулку- Кокшетау: «Келешек- 2030»,2010
6. Столяр А.А. Давайте поиграем. М., 1991
7. Тарабанова Т.И. И учеба, и игра: природоведение. Ярославль, 1997
8. Николаева С.Н.. Место игры в экологическом воспитании дошкольников. Пособие для специалистов по дошкольному воспитанию.

9.  Маневская Л.М.«Мир природы и ребенок» (Методика экологического воспитания дошкольников) под ред. Маневцевой Л.М.

  10.  Голицына Н.С. Экологическое воспитание школьников.





















Приложение 1


[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\Сложи ягоды в корзину\c0EYSSrrbXY.jpg]











































[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\Сложи ягоды в корзину\KvmMOm8TVAg.jpg]














































[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\Сложи ягоды в корзину\eOnYfnhLB9Q.jpg]














































[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\Сложи ягоды в корзину\dRuuLI7o2a8.jpg]














[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\Сложи ягоды в корзину\ibCt8vpPzl8.jpg]
















[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\Сложи ягоды в корзину\wL7uBpX5W7k.jpg]














Приложение 2
[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\как растет живое\U2p9-P30D9Q.jpg]























[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\как растет живое\FzSDC8JrBeU.jpg]





















[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\как растет живое\0rwO4qu3QzU.jpg]























[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\как растет живое\W7zXtPVEuJE.jpg]























[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\как растет живое\bvRmusYOung.jpg]




















[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\как растет живое\PGGbzwiQV2U.jpg]














[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\как растет живое\5ClTJlGEo4E.jpg]













[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\как растет живое\8ZC3Se8y9IY.jpg]












Приложение 3
[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\где чей дом\BH7j-_PWdeQ.jpg]


























[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\где чей дом\iEndNo9MDYA.jpg]


























[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\где чей дом\qNdnhvT12qY.jpg]



[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\где чей дом\RDjEMKjqXx0.jpg]


























[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\где чей дом\s53EIiUi3LI.jpg]

























[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\где чей дом\w-rVdaRFG80.jpg]


























Приложение 4
[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\птицы\8PMEZiCHiIY.jpg]











[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\птицы\evIhW8w1NnA.jpg]













[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\птицы\gwRqgyEcQv8.jpg]











[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\птицы\hKwcZmU2Cs8.jpg]














[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\птицы\iE8BtQmge0g.jpg]











[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\птицы\JrEMZ8qdqoo.jpg]















[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\птицы\V8cg0grdXxc (1).jpg]











[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\птицы\ORbntdBNnec.jpg]













[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\птицы\V8cg0grdXxc.jpg]












[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\птицы\w9bv8Td2mbI.jpg]













Приложение 5
[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\Дикие животные наших лесах\4ux1BgLGaMo.jpg]











[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\Дикие животные наших лесах\9iikE8Uutgc.jpg]













[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\Дикие животные наших лесах\cGyq7_Z3DgI.jpg]












[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\Дикие животные наших лесах\cZc756OCLL0.jpg]













[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\Дикие животные наших лесах\g0bj-Y1PWFo.jpg]












[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\Дикие животные наших лесах\MqRxVFXDsJk.jpg]













[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\Дикие животные наших лесах\-n0u6E_QTHU.jpg]












[image: C:\Вика\ДОМ Школьников\Вконтакте\Дидактический материал\Дикие животные наших лесах\vZ03ujlB-zw.jpg]




image4.jpeg




image5.jpeg
OPYRTLI  ea

 —

\/ -




image6.jpeg
%1 “IT“I

R —

&1 &1 %1 ‘i





image7.jpeg
€

) l\.

Had | !

41‘/
< ‘t

¥ 3
e ®





image8.jpeg
r
b
E

——

c‘}"’ t‘§

!

1
|

1'&3 fq:





image9.jpeg




image10.jpeg




image11.jpeg
R




image12.jpeg




image13.jpeg




image14.jpeg




image15.jpeg




image16.jpeg




image17.jpeg
Cobaka Kyp
uua

Byaka

KypsitHuk




image18.jpeg
Mruuka

MayTtuHa

Mayk

He3po




image19.jpeg
/%R@W

MypaBbu

Muenbi
' / g
MypaseiHuk

Ynei




image20.jpeg
o

Jlowapnp
Xnes
KoHtowHs

Kopoea




image21.jpeg




image22.jpeg
S

Measeab





image23.jpeg
.

roJ1Ybb

_/

O 10

-

A\

“N;
X
S

NEBELb

N

4

. 11—




image24.jpeg
BOPOEEVI
N 4

I 17—





image25.jpeg
OPEJ COBA

N 2 I 3




image26.jpeg




image27.jpeg
\

BOPOHA

/.

I 3

/{7 §7\ N\
ﬁf@ ﬁ

"

roJ1ybb

A\ 4

I O





image28.jpeg




image29.jpeg
(

\

A

JIACTOYKA

—\

4

NN 00 EEEEE

T 1




image30.jpeg
.

BOPOBGEN

4

NN 18

a

=53
h

ﬂACTOHKA

4

. 10 W




image31.jpeg
AOSTEN BOPOHA

NN 6 I 7




image32.jpeg
13 Tewma: ¢/[UKUe KUBOTHBIE HAIIETO Aecary:

Kakoe CAOBO He NOAXOAMT?
* Auca, AMCHIt, AMCTHK, AMCEHOK, AMCOHBKA.

« Bobp, GobpsiTa, 606bi, GGpOBHIlL.

He HaselBasi €ro, a APyrHe HOCTap
oTrazaTts.

OGBSCHH MOCAOBHIBI 4
« Amca KHBET XMTPOCTHIO, A 3aSIL ~ IPBITKOCTEIO!
« MeaBeas HeyKAIOX, A2 JUOXK.

14
OTraza#i 3araZkd u OGBSICHH, YTO IOMOTAO
TeGe HX OTrazaTh
« Ceprrii GaiikoBrril 3BepiolIKa,
Kocoraasplii JAMHHOYIIKA.
Hy-ka, KTo oH, yramaii
W MOpKOBKY eMy pai. (3asi)
* KTO 3MMOIt XOAOZHOH XOAMT 3AOH TOAOAHBIH?
(Boak)
« Aetom TO Aecy TyasieT,
\ suMoil B GepAore OTABIXAET.
(Mezmens)
« [LIHEG XBOCT TOPYHT C BEPXYIIKH.
Uro sa cTpaHHas 3BepromIKa?
I1EAKAET OpeXH MeAKO,
Hy, KomeuHo, 9To... (Beaka)

15 Tewa: +/[MKHe JKHBOTHbIE HALIMX ACOR)
OTramaif 3arazku H OGBSICHH, 4TO NOMOTAO & -
TeGe HX oTrazaTe
+ He 6apamiex u He KoT,
Hocur 1ry6y Kpyrabiit roi.
¢ lllyba cepass mas aeta,
Iasi 3umbI — Apyroro mBera.  (3asu)

+ XuTpasi MAYTOBKA, PhDKasi TOAOBKA.
TMemueii xBoct-Kpaca. KTo 5T0?
(Auca)
« B IycTOM Aecy TOA EAKOM, OCHIIAHHBI
AeKUT KAYBOK C MIOAKAMH, KOAIOYMI 1 3K
(Exq)
* Chaziuii MOX MCKan Bechb JeHB

N0

]

£ 16 Tema: oJlUKMe KUBOTHbIE HAMIMX ACCOBr 5
- Orragali 3araZiky H OG'BSICHH, YTO IIOMOTAC E \
TeGe HX oTrazaTe
5l cKady Tyja-ciofia 10 JIEpEeBBAM AOBKO. ‘
He nycTyer HMKOIAQ y MeHsi KAajoBKa.  (Beaka)
* CepuThIii HENOTPOra JKHBET B TAYIIH AECHOH.
MTOAOK OMEHE MHOTO, A HHTOK — HH OHOM.
(Ex)
"+ Tlo cHery GexuT - meTAseT.
£ K ety mybky om memser.
Ha cHery ero He BmHO,
Boaky u auce obuano. (3asm)
¥+ PrDKas NAYTOBKA, XHTpasi, AOBKAs.
XBOCT MyITHCTHIH. MeX 30AOTHCTBI.
B aecy xupér. B Jepepe Kyp Kpanék.
(Auca) * ¢




image33.jpeg
Jlicie JUBOTHbIC HALITX AccoR: 5
OTrazaii 3araZke H OGBACHH, YTO IIOMOTAO |
o TeGe HX OTrazaTh
+ AeToM XOmuT 6es I0porH BosAe coce u 6epés,
A 3UMOIO CITHT B GepAOTe, OT MOpO3a IpsYa HOC.

(Memsems) i)

TIpBITaeT AOBKO, AIOGUT MODKOBKY.
(3asn)
« XBOCT HMYIIHCTEL, MEX 30AOTHCTSIH,
B aecy KHBET, a B IEPEBHE Kyp KPajéT.
(Anca)

« Tpap KomBITaMH Kacasich,
Xoant 0 Aecy Kpacaserl.

£ Ompora mecér aerxo,
XoThb packmHyA mHPOKO.(Aocs]*

Yrenne, oTBETHl Ha BONIPOCEI, NepecKa3s
ExuHas cemeiKka
B Hope y KopHeli cTapoii ea xiaa ceMbst exeii. JacTo Mama
& exuxa yXo/uiAa HA OXOTY, a MaAeHBKUe exxara Ges Heé cujes
Tuxo. Opuaz et Anst ¥ ETOpKa YBHACAH HX B HOpe. L
- Ams, me Tporail mx, - ckasaa Erop,- exara COBC
-, eI ManeHBKMe.
£ _ 4 roarko moraasiky exar, - orseriaa Ans.
" Ha apyroe yTpo jer: mphuIsu cHOBa K Hope exceit
i yBuzenn, 40 oHa mycras. Howsio exixa ysena
CHOMX €XAT B Apyroe, Ge3oNacHOE MecTo.
Bonpock:
& 1.Te xuaa cembst exeii?
2.Tlouemy exara ocTaBasncs acto
OZHH W KAK OHH CeGst Bet?

* + ¥ Koro Goabiie Aar - y 3afilia HAH y MeABCAR?
£ « Koro (1ero) Goable ~ 3afilien maM 3astibix yureii?

C « [lepars B €KOBBIX pyKaBHIGEX.
.+ OKasaTH MEBEKLIO YCAYTY.

DD
«/INKHe JKHBOTHBIE HAUIMX ACCORB:

9To oGINero H YeM OTAHYAIOTCA?
Beaka u Komka,
Go6p m BEuIpa,
MemBems H o E,
AHCa M BOAK.

Bompocsr ®a 3acemky!

508
Tema: «/IuKHe JKHBOTHBIE HALIMX ACCOB:,

OGBsCHE CAOBEIKO
Kocoaarmsiit, AAMHHOYXHi. ‘

» OGBACHH MOCAOBHLY
' BoaK - He NIACTyX, CBHHBS ~ He OFOPOJHMIA.

O6nacun Bripamenns




image34.jpeg
ERLRE DAL DL AL D3
Tewma: ¢/[UKHe KMBOTHBIE HAIINX ACCOB»,

Yrenme, OTBETHI Ha BONPOCHI, MEPECKAS -
% - TOABIIt B XOAOAHBIH IIYMHT AeC. I1AOXO OCEHBIO g ¢ p
Aexars - criaTh. 3 * aecy beaskam-3aiinaMm. CKBO3b JepeBbst JAACKO N
PBITh — KONAT. 3 € BUEA SUMHSS 3asbst miyOka.  [ymmcrsie 3
ﬁ Jymiao - apIpa. g ¢ CHETOM  HAKDBIAHCE JIEDEBBS, TI0GEACA ACCHBICH
Bepaora - sima. 3 noasHKH.  OBpPanoBaAMCh GEASTKH-3aMIIbl. Tenepb%

i€ HEKTO HE YBHIHUT HX GEAYIO 3HMHION0 HIyOKY
4 . Cokoaos-Muxiuron
£ Bortpocsr:
- 1.Kaxum GriBaeT aec No3aHei OCeHbIO?
2 Kaxoro upera suMusist myGKa y saiiita-Geasika?
;. 3.Tloemy saifier 0GpazioBaAHCE cHery?
" 4.Tlosemy ocenbio saiiiam-Geasikanm Jaoxo bhec

<

PaccKaXXH O CBOEM AIOGHMOM IKHBOT!
mo maamy:

Ayumie Bcex B AeCy AexkeGOKe MeaBeio.

C OCeHHM NPHUTOTOBHMA 3aIACAMBBIH  ME/BEJIb, n

GepAory HaaoMaa MSTKHX — €AOBBIX

£ Berouek- AAIIOYEK, HajpaA  Haxydei
‘¢ CMOAMCTOH KODBI. ¢ HOTH, AQIIBLPOTA, KOIBITA,XBOCT?. ..
3 M. CokoroB-MuKHTOB E - 4. Kak OHO NIPOBOJHUT 3UMY?

Bormpocer:
£ 1.Kax mezmens yorpansaer cebe 6epaory?
2.TToueMy MeABE/ HASBIBAIOT ACHKEGOKOHP

(/ = J./‘\





image35.jpeg
6f29 Tema: «/lUKHe KHBOTHBIE HALMX ACCOB
g Kaxk xuser anca

£ B aecy pacrer crapast eab. I10/{ €AbIO HOPA AMCBI.

B HOpe aucaTa. Auca CUIUT B HOPE. Y AUCHI B HOpE
YHCTO U TENAO.

¢ 1. lpounraii TeKcT (N0 BOSMOMHOCTH).

‘2. OTmers ma Bompocs::

Yro pacter B accy? e Hopa aucki? KTo xuset

y AuCHI B Hope? Kakast y AHCBI HOpa?

£ 3. Benomun, xTo rme mumser:

Auca - B HOpe, cobaka — B KOHype, GeAKa — B AyTIAe,
Me/IBe/Ib — B 6EpAOTe, BOAK — B AOTOBe, 3aiiKa ~
¢ TIOJL KyCTOM, TeTyX C Kypamu — B KypATHHKE,|
AOWIab ~ B KOHIOUIHE, KOPOBBI — B KOPOBHUK®,
£ TeasTa — B TEATHUKE, CBUHBM — B CBUHARHUKE
ITHIGI - B THESAX.

4, Tepecxana pacexas,

AL

30 Tewa: o/lMKHe KHBOTHbIE HALINX ACCOBY 37
Ex u sasn
3aiiity He HpaBracs ex. Ha exe Koalotee maaTse, a y 3aiil,
 MsirKas WKypKa. TOABKO 9Ta LIKYpa He criacaer 3afiia oT
BPAroB. A KOAIOUKH COXPAHSIIOT €KY JKH3HE.
. Tposmraif Texer (mo BosmommOCTH).
2. Otmers ma mompocsr:
. Kak criacaer exa T BPAroB KOAIOUee TAaThe?
Yo criacaeT oT Bparos saiina?

3. Hasosn meTemsmeit 3aiilia, €3Ka, MeBE/s,
AMCHI, GeAKH, BoAKa, KaGana 1 o6pasyit ‘
oT HEX GOPMY MHOMECTBEHHOTO IHCAA.
Harpuvep: 3aifuoHOK — saifaara, ..

3anaCAHEblK ex
€ B aecy xua ex. HOubIO OH IPUXOAHMA B Call.
B cajty OH HaXOHA IGAOKH. SI6AOKH OH HAKaAbIBaA

£ 1a uroaKu. Ex 0THOCHA SIGAOKH B CBOIO HOpY.
% Tane om seroTepazan KOPM Ha 3HuMy.

. MpounTaif TeXCT (MO BOZMOKHOCTH
. O6BACHE 3HAYEHHE CAOBOCOYETAHHI:
HAXOIMA AGAOKM, HAKAABIBAA HA MIOAKH,

3aroTABAMBAA KOPM.
. OTBeTH Ha BOIPOCHI:
KTo HA B Aecy? Ky/ia IPHXO/HA € HOUBIO??
£ Yro on neras c sGaokamMu?
& KyJta O 0THOCHA S6AOKH?
R 3uMy?
4. Hepecm puccns

Muika-aakoMKa
Xo/ua MeaBE/b 110 AeCy. OCTAHOBHACS, KOCOAAIIBIH,
TOCAYIIIAA, HOCOM TIOBEA, CABIIIHT ME/BE/Lb — MEJLO
naxeT. BkycHbiit mean! CyHyA MeBEDb ATy U
A0BOAEH. TT0AAKOMHUACS MEJBE/Ib U TIOLIEA
K cebe Braybb aeca.

1. lpounrail TexeT (o BosMoMHOCTH).
2. OB®ACHE SHaweHHE CAOB X

caoBocoueTammiE: KOCOAATIBIH,
HOCOM IOBEA, IOAAKOMHACS,
To1eA Brayohb Aeca.

" 3. llepeckamu pacckas.




image36.jpeg
B A A D8 RE N g & AL AT AL R DS
+JliKye KHBOTHbIE HALIIX ACCOBr 3

Orrazaii saraiksm H OGBACHH, YTO IOMoOrao Tebe
X OTTAATE 3 3 Yrenue, nepeckas

* leHb ¥ HOYb TO AECY PBIIET, A o)
JleHs W HOUB JOGHIMY HILET. =
XomHUT-GPOJUT OH MOAYKOM,
Vi cepble TOPUKOM.

(Boax)
« ECTh Ha peuxax Aecopybbl
B cepeBpHCTO-yphIx 1Iybax. &
M5 fepeBhes, BeTOK, TAMHET ) g . HODY CYXHE AMCTOMKH W MSTKMit
CTpOAT MpOYHBIC MAOTHHBL. 2 - Mox. CKopo OH 3abepércs B

(BoGpex) \ £ AOTOBO HA BCIO JIOATYIO 3HMY.
« Bes TponmmoK, Ges mopor } it
Cephlit KaTHTCH KAYGOK.

* Ocenbo y exeil Maro 100bram. TTonpsTasncs
£ B 3eMAIO UEpBH, CKPBIAHCH SIDKHE SIILEPHIIBL.
¢ TPYAHO HAXOMMTH XKYKOB M ASITYLIEK.

: B siCHbIE OCEHHHE JHH TOTOBHT cebe

Tema: JJuKite HUBOTHbE HAIINX ACCOB: 3
Yrenme, mepeckas

Mensens
K ocenn y menBens 3aKaHUYHBAETCS AHMHBKA, €TO
MEX CTAHOBHTCSI TYCTBIM, JAWHHBIM, IBIIIHBIM.
3MMOH MEX 3aUMINAET MEABEAS OT AIOTBIX
MOpO30B.3a OCEHb ME/BEMb HAryAUBaeT
MHOTO 3KMpa.C HACTYTIACHHEM XOAOJIOB OH
BBIOMPAET MECTO Jasl yCTpoicTBa Gepaorm
HArpeGaeT Tya MXy,OlaBIIeH AHCTBB,
3abpachIBaeT CBEPXy BETKAMH.
Korza nazaioT nepBble CHEXKHHKH,

MezBenp yxKe B Gepaore.
To A. Kasixony.

Yrennme, mepeckas
( Awnca
© AuCITIKA 3MMO/i MBIIIKYeT — MBIICH AOBHIT.

{ BUIHO, M CAyWIAeT, cAymaeT, M CMOTPHT:
T€ TOJ CHErOM MBIIIb THCKHET, e CHEr
{"-;yﬂs YyTh INEBEABHETCS. YCABILIIMT, 3aMETHT —

- | KHHETCS. I‘omso, T0MaAach MbIllb B 3y61>1
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Tewma: /lukite P 2 Al AeCoB:
Auca
Illaa auca 1o aecy. Bapyr ona dyer — MscoMm 2 £

samaxao. BpocuAach AMCA HA 3amax M Iomasa B . Xozuan peGsTa I10 A€Cy, HAIIIAM [IOZ KyCTOM €xa.
Karkan £ On ram co cTpaxy B KayGouek cBepHyaca. I1onpobyii-K?

; o R
1 Mpoesvisweaoi (o wosmoaasewal; & BOSHMI €T PYKAMIT - BESJie HIOAKH Topuar. 3aKaTasty

3 OSsmoxn ismawonnSisoRiIyeTisone: asca " exa B Kerky 1 foMofi npueca. TToAOKHA Ha 110A,
Kanka,

& MOCTABHAM MOAOHKA Ha GAIOEYKE.A €3 ACKHT
 kAyGOUKOM i He meBeanTCs. BOT OH Hac Aekan

£ 1 emwte teastit gac. [10TOM BEICYHYACS H3 KOAIOHERS
" UEPHBIiE CXHHLIT HOCHK  SaXBUTAACH.

* YeM 570 BKYCHEIM NTaxHeT? PasBepHYACH €, «

£ yBHJIeA MOAOKO M CTaA €ero ecTb. IToea

. M CHOBa B KAYGOUYEK CBEPHYACH. A TIOTOM
£ pe6sra saurpasuce, saseBaruch -

¢ ©KUK U Y/[pas K cebe obpaTHO BAAve’r {

3. OrBets Ha BOmpocE:
KTo mocrapma xamkam? Kax anca momasa B
4. llon6epn ompexeaeHns X caosam:

AHca (Kakas?), cobaka (Kakas?).
5. OGpasyii or Hapeumii mpmAaraTeAbHEre:
Terao - TemAbIi, Temaee; TPAHO — ...;
YHCTO = ...; MEJIACHHO — ...; XOAOZTHO —, b
GBICTPO — ...; OCTOPOXKHO = .

o]

Tewa: +/lUKHe JKMBOTHbIE HALIMX ACCOB» §
Auca y s
Y AHCBI IAMHHAS MOD/IOYKA, TAA3a HEGOABIIHE, YIIKH T“’ £ B aecy crosiaa Goabiast eab. B eArt Gb1A0 IYTIAO.

& BCErZia HaCTOpOIKe, AanKK Manenpkie. lllyoxa y nee ¢ "% ¢ B atynae Gb140 rae3zo Geaxu. Koas momes B aec 1
PBDKEHBKAs M AOCHHTCS, KaK 1eaK. Ha ropabiiike * mofiMas MaAeHBKYIO Geaky. Koast mocazwa 6eaky B
Y AHCBI Geablil raAcTyueK. Kpazercs Anca ocToposxHO NS € KaeTKy. JKuaa Geaka y KoaH B KaeTKe.

" CACJIbI CBOMM ITyIIIMCTBIM XBOCTOM 3aMETaer. . :

£ Beraer HOYBIO B ICPEBHIO, Ky TACKAET. £ 1. lpounraii TexeT (mO BOSMOKHOCTH).

;2. OTmeTs ma mompocsr:
Yo crosno B aecy?  Uro GBIAG B eAm?

2. HasoBH AMKHX MHBOTHBIX H HX 2 ¢ Kro nomtea 5 aec?  Koro noitmas Koasi?,
ReTembimedi B eAMHCTEEHEOM : " Tze sua Geaka y Koan?
H MHoMecTBeHHOM WHCAe { 3. Mepeckamu pacckas.
(AMCa ~ AICI, AMCEHOK — AHCSITA...)
3. Mepeckamu paccxas.
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Teua -,E[uxue JKHBOTHBIE HALIHX AECOB»
Yremme, OTBETHI HA BONPOCHI, HepecKas
Kax Geouxa ammyer

Beake 3HMoi Hi MOPO3, Hif BeTep He CTpaubl. Kax
3aKPYTHT MeTeAb, HeIlorosa — Geaka cKopeii K cBoeMy
FHCIAY creniT. [HHE310 Y GeAKH KaK Y ITHI! YOTpoeng; o
H3 BETOUEK, 3 cyubeB. [la KaK CAEAAHO-TO AOBKO —
GoablLIOE, KpyTaoe, a COOKY Aaefika. BHyTpH Tieso
MSTKOi CyXoli IIOACTHAKOH BBICTAAHO: YIOTHO B HEM, o
Teriao. 3abepéTes GeA0uKa B THE0, & YTOBL XOAQA

sakpoer. T10TOM CBEPHETCS KAYGOUKOM,
NYHIHCTEIM XBOCTHKOM HPHKPOCTCA H CIIHT.

Bonpoct: 1. Kax ycTpoeto reso y Geakn?
2. UeM IHE3ZO BEICTAAHO YBHYTDH?

Bompocsr Ha sacsimky!
* Kro Goablire - anca HAM sadu?
Ay xoro aam Gobme?
+ Hopa cipasa ot sepesa. Uro cacsa?

Tebe mx orramats
« 51, cosmaiock, BHHOBATa: A XHTPA H TAYTOBaTa.
Sl B KyPATHHK BedcpKOM 9aCTO Geraio TAiKOM. <
(Anca)
« Tlox cocramm, mox énkamu
AexuT KayGOK C HroAKaMIL.
(E2x)
« BHICTpBIH, MaACHBKT 3BepéK
To ZepeBBAM CKOK-TIOCKOK.

EDER AN
o oJliKie KUBOTHEIE HAIIEro Accas
Otrazaif saraaxm m o6BacHE,
€ uTo TeGe moMorao HX oTramaTh
+ KTo mueamubiii AIOGHT MEX, Aay KTo amMoil cocé1d
*E (Metsez)
. Beex amepeif oma xutpeil, mybka peixas Ha Helie
: (Auca)
& + Ueil TOCKAMBEI BOil CAymaA Aec 3HMOI?
3 (Boawii)
£« [oMHK CTPOMT HA pEKe, BAAUT ACC HEBIAAGKE;
% XBOCT WIMPOKHi, Kak Becao,
* 4rob BOOil He yHeco. (Bobp)
%+ Aexxara Mexay EAKaMH
. TMOAyLIeYKAa C HIOAKAMH.
£ A pazom, Bosae KOUKH —
. KOMOUHE KOMOUKH.

Bs s B.s A AL
¢ 12 Tema: J/luKHe JKUBOTHbIE HAUIETO AeCas iy
Yro obmero u Yem OTAHYaIOTCH? L
BEABYOHOK M 3aifYOHOK, MEIBEKOHOK H peﬁéﬂoxr
-

: Kro (4ro) ammmee u mouemy?
¢ » CoBa, narea, Geaka, copoka.
* 3aifynuxa, BOAYOHOK, GEABYOHOK, MEIBEKOHOK.
* » MeaBEXHH, AHUCHHA, 3as49Mi, XOAOHBIH.
¢ * AMCEHOK, GEABYOHOK, YTEHOK, PHICEHOK.

Bompoc Ha 3achInky!
Yero Goablue — MeBenei
HAH MEBEXKBHX YIIEH?
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Yrenue, nepeckas
Beaka

He crpamren Geake Xoao#. Y HeE cepeHpKas
mybKka TEmAas. A A€TO HPHIIAO, OeAka HIYOKY i
NePEeMEHHAA — TeNePh W XOAOJA HET, M IpsTaT!
HE OT KOIO: HE HYyXEH OXOTHHKAM TOHKI
peUKHE Mex. Beaka rpuGbl Cymrur,
HIMIIKH IIEAYIIIT

Tema: «/lUKHe JKHBOTHEIE HAIUKX AECOB»

Yrennme, mepeckas
Boak

A€TOM XOAUT BOAK CBITBIH. [IMMM MHOTO.

Ilpuzger 3uMHee BpeMsl, NTHIBI YAETST, 3BEPH

CIIPSYYTCSH, HEYErO €CTh BOAKY. J3AbIE, T'OAO/IHBIG

XO/AT BOAKH, HIYT HOOBITY.

K nepeBHE MOMOMAYT...

Tne cropoxa HET Aa 3aropbl

IAOXH — HeCZOBPOBATH OBIIE.

003

Yrenue, mepeckas
Mensenn
€ MezBeap HMEET TENAYIO MOXHATYIO LIyDy.
¢ Mopaia y Hero BeITAHyTasi. XOIHT MEABEH
. TSDKEAO, TEPECTABASSl AAIBI KAK-TO BKOChH

£ 1I05TOMY €O I HA3BAAH KOCOAANIBIM. s

:¢ Ho om moxer Gbictpo GeraTs.
. OH OYeHb AOBKO AQ3a€T IO
£ nepespsiv. MeaBens ect sromsi, Mé‘:—'w
¢ MeziBeiIb HA XOAOIHBIE MECSIBI

. 3abupaercss B Gepaory, COuT

‘S u cocér aamy.

& 6 "
$24 Tema: oJIKHe JKHBOTHBIE HALINX ACCOB>
| Orrazaii sarazxm m OGBSCHH, WTO HoMorao Tebe

HX oTrazmaTs

» CTpoitHELi, GEICTPEI, pora BETBHCTEL

© Iacercss Beck aems. Kto e o10? (Onexs)
TlocMoTpHTe-Ka, KAKas: BCS TOPHT, KAK 30A0TAs.

* Xoxnt B mIy6e MOPOTOi, XBOCT MyMIMCTEI 1 GOABLIOY
Ha yBépTkM MacTepuua, a 30ByT ee... (Aucuma)
NeCHHKH ee KOTAT B3ATh C COGOI He 3aXOTAT,

Eil He ckaxeums: (Mypka, Gpsichh
: TlotoMy 4TO 5T0... (Poics)

Cama Mana, myOka mbiHa,
¢ B aymae uBer, opexu rpeier. (Beaxa)
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