РАЗРАБОТКА ГРАФИЧЕСКИХ МОДЕЛЕЙ В T-FLEX НА УРОКАХ ИНФОРМАТИКИ
Лобанов Дмитрий Александрович ( spike353@yandex.ru)

Аннотация

Рассматриваются задачи проектирования в системе T-flex. Для решения задач представлены различные модели геометрических фигур в 2D, различные модели в 3D, сборка в 3D.
T-flex - профессиональная конструкторская программа, объединяющая в себе мощные параметрические возможности 2D и 3D-моделирования со средствами создания и оформления чертежей и конструкторской документации. Технические новшества и хорошая производительность в сочетании с удобным и понятным интерфейсом делают T-flex универсальным и эффективным средством 2D и 3D-проектирования изделий.
Широкие средства автоматизации проектирования, специальные инструменты для работы с большими сборками, единая документная структура, возможность вести коллективную разработку - вот лишь некоторые из особенностей, позволяющих выделить T-flex среди других программ.
Изучение системы T-flex в школе, способствует развитию творческого мышления, так как в этой системе можно строить геометрические фигуры и различные детали и их можно просмотреть со всех сторон, сам процесс построения детали очень интересен, так как это реалистично. И главная особенность заключается в том, что в современных профессиях изучение систем автоматизированного проектирования позволяет быстро и четко получить необходимые представления о детали, изделии, рассмотреть предмет со всех сторон, мгновенно получить необходимые чертежи для построенного трехмерного объекта, проанализировать модель. 
В системе T-flex можно строить различные технологические чертежи и модели, например, выполнить проект дачного домика, построить различные геометрические фигуры и т.д.

Рассмотрим проект дачного домика, данный проект позволяет увидеть дом в реальности: можно посмотреть внешний облик, стены изнутри, планировку дома. Есть множество бесплатных программ, где можно задать параметры дома и 3D модель построится автоматически, а вот как можно выполнить в T-flex. Все начинается с 2D чертежа:

[image: image1.emf][image: image2.emf]
Размеры дома: 6м на 6м, чертеж в 2D выполнялся в масштабе 1:10. Затем строим 3D модель. Начинаем строить с основания дома (размеры задаются реальные).
Строим профиль основания, и с помощью операции Выталкивания делаем деталь объемной, то есть в 3D. После чего переходим к построению основных стен дома, затем строим стены внутри дома.
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С помощью Булевой операции вырезаем проем под двери и окна. T-flex обладает множествами свойств материала, которые могут сделать деталь наиболее красочной. В итоге, получилась очень красочная модель дачного домика.
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В этой работе, в основном, используется операция Выталкивание и Булева операция. 
Еще один пример работы в T-flex - это параметризированный кубик лего:
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Здесь строится профиль кубика, профиль окружностей. Применяется операция Выталкивание и Булева операция. Сложность выполнения данной работы состоит в подборе размеров. Все размеры задаются с помощью переменной. Используются ЛСК- локальные системы координат, с помощью которых можно скрепить несколько таких кубиков, то есть выполнить сборку. Для удобства создаем диалоговое окно, для того чтобы удобнее было менять размеры кубика.
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Пример сборки нескольких кубиков:
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В заключение, хотелось бы сказать, что проектировать различные детали, объекты - очень интересно. Данный материал был апробирован в 8 классе МБОУ СОШ № 14. Ученикам было интересно моделировать различные детали, сам процесс проектирования на компьютере, так как это удобно, и выполнять чертеж намного быстрее, чем вручную. Изучение системы автоматизированного проектирования способствует самоопределению к будущей профессии инженера.
