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«Наибольшее значение имеет не то, что 

 ученик использует новые технологии, а то, 

как это использование способствует 

повышению его образования». 

 

С. Эрманн 

 



Интерактивное обучение - 

   это специальная форма организации 

познавательной деятельности, при 

которой создаются комфортные 

условия обучения, такие, что ученик 

чувствует свою успешность, 

интеллектуальную состоятельность, а 

это  делает продуктивным сам процесс 

обучения.  

 



Основные цели  

• стимулирование учебно-

познавательной мотивации;  

• развитие самостоятельности и 

активности;  

• воспитание аналитического и 

критического мышления;  

• формирование коммуникативных 

навыков саморазвитие учащихся.  
 



 

• В интерактивном обучении 

учитываются потребности ученика, 

привлекается его личностный опыт, 

• осуществляется адресная 

корректировка знаний,  

• оптимальный результат достигается 

через сотрудничество, сотворчество, 

самостоятельность и свободу выбора,  

• ученик анализирует собственную 

деятельность. 

 



 К методам интерактивного обучения 

относятся 
• творческие задания; 

• работа в малых группах - в парах; 

• метод карусели; 

• обучающие игры (ролевые игры, 

имитации, деловые игры и 

образовательные игры); 

• социальные проекты и другие 

внеаудиторные методы обучения 

(соревнования, интервью, фильмы, 

спектакли, выставки); 

 

 



• изучение и закрепление нового материала 

(интерактивная лекция, работа с наглядными 

пособиями, видео- и аудиоматериалами, 

«обучающийся в роли преподавателя», 

«каждый учит каждого»); 

• тестирование; 

• дистанционное обучение. 

• разрешение проблем («дерево решений», 

«мозговой штурм»); 

• тренинги. 

• метод проектов 
 



Видеоурок 

https://videouroki.net/blog/informatika/2-free_video/3/  

https://videouroki.net/blog/informatika/2-free_video/3/
https://videouroki.net/blog/informatika/2-free_video/3/
https://videouroki.net/blog/informatika/2-free_video/3/


Видеоурок 

 

https://interneturok.ru/informatika/9-klass 

https://interneturok.ru/informatika/9-klass
https://interneturok.ru/informatika/9-klass
https://interneturok.ru/informatika/9-klass


Тестовый контроль 

 

 

 

 

обучающие тесты в режиме Онлайн 

 http://testedu.ru/test/ 

http://testedu.ru/test/


Тестовый контроль 

https://onlinetestpad.com/ru/tests 

https://onlinetestpad.com/ru/tests


https://inf-oge.sdamgia.ru/ 

https://inf-oge.sdamgia.ru/ 

Подготовка к ОГЭ 

https://inf-oge.sdamgia.ru/
https://inf-oge.sdamgia.ru/
https://inf-oge.sdamgia.ru/
https://inf-oge.sdamgia.ru/
https://inf-oge.sdamgia.ru/
https://inf-oge.sdamgia.ru/


http://gia-online.ru/ 

Подготовка к ОГЭ 

http://gia-online.ru/
http://gia-online.ru/
http://gia-online.ru/


https://neznaika.pro/oge/inf_oge/ 

Подготовка к ОГЭ 

https://neznaika.pro/oge/inf_oge/


Подготовка к ОГЭ 

https://onlinetestpad.com/ru/tests/informatics/oge 



Подготовка к ОГЭ 

https://online-ege.ru/test/informatics-oge/ 



Обучающие программы 

http://internika.org/node/4430 

http://internika.org/node/4430




Преимуществами 

дистанционных форм являются: 

 • «Дальнодействие» (участники не ограничены расстоянием и 

участвуют независимо от места своего проживания); 

• «Рентабельность» (не нужны затраты времени и денег на 

дорогу к месту проведения олимпиады); 

• «Гибкость» (олимпиады проводятся в удобное для учащихся 

время); 

• «Параллельность» (олимпиады могут проводиться при 

совмещении с учебой); 

• «Охват» (количество участвующих не является критичным 

параметром) 

 



Основные принципы применения 

дистанционных форм 
• принцип интерактивности, выражающийся в возможности 

постоянных контактов всех участников учебного процесса с помощью 

специализированной информационно-образовательной среды (в том 

числе  электронная почта, видеосвязь, Интернет-конференции, on-line 

- тесты); 

• принцип адаптивности, позволяющий легко использовать учебные 

материалы нового поколения, содержащие цифровые 

образовательные ресурсы, в конкретных условиях учебного процесса; 

• принцип гибкости, дающий возможность участникам учебного 

процесса работать в необходимом для них темпе и в удобное для себя 

время; позволяющий использовать ученику необходимые учебные 

ресурсы для реализации индивидуальных учебных интересов; 

• принцип оперативности и объективности оценивания учебных 

достижений    учащихся. 

 



Что получают участники 

дистанционных конкурсов: 

 • свободу, творчество, взаимопонимание, 

самореализацию, успех;  

• свидетельство для портфолио или аттестации;  

• общение со сверстниками и коллегами из других 

городов;   

• собственные творческие работы, их обсуждение и 

защиту;  

• личностный рост, умения находить нестандартные 

решения;  

• освоение телекоммуникаций: чат, форум, e-mail.  



Олимпис 

 

https://www.olimpis.ru/ 



Результаты конкурса по информационным 

технологиям 



Международный проект 

«INTOLIMP.ORG» 

https://intolimp.org/ 



Наши достижения 

 



Международный дистанционный 

конкурс «Старт» 

https://konkurs-start.ru/ 



Наши достижения 



Международный проект 

«VIDEOUROKI.NET» 

https://videouroki.net/olymp/ 



Наши достижения 



Наши достижения 



Наши достижения 



Открытые всероссийские 

викторины «Знанио» 

https://znanio.ru/ 



Наши достижения 



Наши достижения 



Международные дистанционные 

олимпиады «Калейдоскоп знаний» 

https://olimpiadia.ru/ 



Наши достижения 



 
Международные конкурс 

«Безопасность в сети Интернет» 

   

https://vseolimp.ru/ 



Наши достижения 



Наши достижения 



Выводы: 

• Интерактивные формы и методы 

относятся к числу инновационных и 

способствуют активизации 

познавательной деятельности 

учащихся, самостоятельному 

осмыслению учебного материала. 

• Являются условием для 

самореализации личности учащихся в 

учебной деятельности. 

 



 

Желаю успеха  

в применении 

интерактивных 

методов в работе! 

 


