Теория с практикой
[bookmark: _GoBack]Работа с текстовыми полями в JavaScript
	· Выполните работу и определите назначение каждой команды;
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	· Выполните работу и определите назначение каждой команды;
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Самостоятельно решить задачи
1) Даны два инпута и кнопка. По нажатию на кнопку запишите в первый инпут значение второго инпута, а во второй инпут - значение первого. Ваш код должен работать универсально, для любых значений инпутов.
2) Даны 5 инпутов, абзац и кнопка. В инпут вводятся числа. По нажатию на кнопку запишите среднее арифметическое введенных чисел в абзац.

· Рассмотрите картинки, определите какая задача решена;
· Выполните работу и определите назначение каждой команды;
· Определите назначение команд classList.remove и classList.toggle;
· Самостоятельно введите стиль оформление добавляющихся классов;
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elemInputText.value="";   //команда очистит текстовое поле


Объект this в JavaScript
Объект this удобен, когда элемент, в котором произошло событие, и элемент, с которым совершаются действия в результате события, - это один и тот же элемент.
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· Рассмотрите картинки, определите какая задача решена;
· Выполните работу и определите назначение каждой команды;
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Реализуем задачу – проверка существования треугольника по сторонам и определения вида.
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	· Рассмотрите картинки;
· Реализуйте задачу, введите код, определив назначение каждой команды;
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· Проверьте работу фокуса в текстовых полях и очистка их по переходу в них;
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Самостоятельно решить задачу
3) Реализуйте задачу – проверку треугольника по трем углам.
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Работа с картинками
· Создайте новый проект;
· Рассмотрите картинку, определите назначение кнопок;
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· Введите код разметки;
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· Введите код стилей элементов сайта;
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· Введите код скрипта, определите назначение каждой команды;
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· Введите код скрипта, изменения размера 1 картинки по клику;
· Определите назначение каждой команды;
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	· Измените код, так чтобы изменился размер второй картинки (определите слушатель на вторую картинку события клик, а в функции выполните обращение к объектам через команду this);
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</body>
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indexhtml > @ html > © head > @ style
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<body>
<h2>PaboTa c TecToBbM nonem</h2>
<div id="block">

<input id="elemInputText"
value="text" />

</div>
<script src="myScript.js"></script>

</body>
</html>

s myScriptjs > .
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let

elemInputText = document.querySelector('#elemInputText');
// coéuiTne ¢okyc

elemInputText.addEventListener('focus',function(){

s

elemInputText.value="TekcToBoe none B ¢okyce";
elemInputText.classList.remove( 'blur');
elemInputText.classList.toggle('focus');

//cobuiTue noTtepa ¢okyca

elemInputText.addEventListener('blur’,function(){

s

elemInputText.value="0Ookyc noTepaH";
elemInputText.classList.remove('focus');
elemInputText.classList.toggle('blur');
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indexhiml > 35 myScriptjs > .
30 <body> 1 let n=0;
31 <div id="block"> btnl.addEventListener('click’,function(){

2
32 <button id="btn1">CTapT</button> 3 this.textContent=++n;
33 </div> 4 if (n==10) this.setAttribute('disabled’, 'true’)
34 <script src="myScript.js"></script> 5 1) -
35 </body> 6
36 </html> 7
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<body>
<div id="block">
<div id="coll">
<h3>TpeyronbHuk</h3>
<input id="elemInputA" value="a" /> <br>

<input id="elemInputB" value="b" /><br>

<input id="elemInputC" value="c" /> <br>

<button id="btn">MpoBeputb</button>
</div>

<div id="col2">

<img src Ull_facets.png" alt="" srcset=
<p id="res"></p>
</div>
</div>

<script src="myScript.js"></script>
</body>
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5 myseriptjs X

s myScriptjs > @ proverkasuh

1 let elemInputA

document.querySelector('#elemInputA');

2 let elemInputB = document.querySelector('#elemInputB');
3 let elemInputC = document.querySelector('#elemInputC');
4

5 //this paeT BO3MOXHOCTb MCMONb30BaTb AaHHYl GyHKUWI

6 // AnA BCeX TEeKCTOBbIX nosei

7 function clearInput(){

8 this.value=

9 )

10

11 elemInputA.addEventListener('focus',clearInput);

12 elemInputB.addEventListener('focus',clearInput);

13  elemInputC.addEventListener('focus',clearInput);
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let vidtr=0;
unction proverkaSuh(x, y, z){
if (x+y>z 8& x+z>y && z+y>x){
if(x==y && y==z && z==x){vidtr=1;}
else if(x==y || y==z || z==x){ vidtr=2;}
else{vidtr=3; }
Yelse{ vidtr=e; }
return vidtr;
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// MoxHo ucnonbsosaTb const wm let
const res =document.querySelector('#res');
const imgSrc=document.querySelector('img');

v btn.addEventListener('click', function(){

s

let A = Number(elemInputA.value);
let B = Number(elemInputB.value);
let C = Number(elemInputC.value);

vidtr = proverkaSuh(A, B,C);

if (vidtr==0){
res.innerHTML= 'TpeyronbHuk <br>He cywecTsyeT';
imgSrc.setAttribute('src', 'HeT.png');

}else if (vidtr==1){
res.innerHTML= 'TpeyronbHuK <br>paBHOCTOPOHHMN';
imgSrc.setAttribute('src', 'pBc.png');

}else if (vidtr==2){
res.innerHTML= 'TpeyronbHuK <br>paBHo6eapeHHbIN " ;
imgSrc.setAttribute('src', 'p6.png');

Yelse{
res.innerHTML= 'TpeyronbHUK <br>pasHOCTOPOHHMN';
imgSrc.setAttribute('src', 'p3H.png');
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44 ~ <body>

45 <hl> PaboTa ¢ KapTuHKamu</hl>
46 <input type="button" value="CnpATaTb 1 kapTuhky" id ="btnHid"/>
47 <input type="button" value="MokasaTb 1 kapTuHky" id ="btnviz"/>

48 <input type="button" value="ToMeHATb KapTUHKM MecTamu" id ="btnMov"/>

49

50 v <div>

51 <img src="imagesl.jpg" alt="kapTuHka 1" srcse "imgl" class="bigsize">
52 <img src="images2.jpg" alt="kapTuHka 1" srcset= img2">

53 </div>

54

55 <script src="myScript.js"></script>

56 </body>
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<style>

body {
margin: @ 50px;

}

img {
width: 6eepx;
height: 3@@px;
margin-bottom: 25px;
display: block;

i
input[type="button"] {
/* width: 15@px; */

height: 4epx;
border-radius: 25px;
margin-bottom: 25px;
margin-right: 25px;
padding: 1epx;
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.displayviz {
display: none;

}

.bigsize {
width: 6e@px;
height: 3eepx;

}

.smallsize {
width: 300px;
height: 15@px;

}

</style>
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Js myScriptjs >
1 let btnHid = document.querySelector('#btnHid');
2 const btnViz = document.querySelector('#btnviz');
3 const imgl=document.querySelector( '#imgl');
4 const img2=document.querySelector('#img2');
5 const btnMov = document.querySelector('#btnMov');
6 //cospaeTca aTpubyT
7 v btnHid.addEventListener('click',function(){
8 imgl.setAttribute('class', 'displayviz');
9

s
10 //yhanseTca aTpubyT
11 v btnViz.addEventListener('click',function(){
12 imgl.removeAttribute('class');
13 });
14 //3ameHa 3Ha4yeHua aTpubyTa
15 v btnMov.addEventListener('click',function(){
16 let atrUrl=imgl.src;
17 imgl.src=img2.src;
18 img2.src=atrurl;

19 1});
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//v3MeHeHue pasMepa MO KAWKY Ha 1 KapTHHKY
imgl.addEventListener('click',sizeImag);

~function sizeImag(){
if (imgl.getAttribute('class')=='bigsize')
{
imgl.removeAttribute('class’);
imgl.setAttribute('class’, 'smallsize’);

}
else
{
imgl.removeAttribute('class');
imgl.setAttribute('class', 'bigsize')
}
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sin Mpaska Bugenewve Bug Mepexod Bumonawte Tepwukan Crpaska indechtmi - 5 - Visual Studio Code: mEm B -

indexhtml X D M s myscripts
indexhiml > 35 myScriptjs > .

19 <body> 1 ompejesiAeM dJIeMeHT

20 <h2>PaboTa ¢ TecToBbM nonem</h2> let elemInputText = document.querySelector('#elemInputText');

21 <div id="block"> 3 HazHAYIAEM CJIYIIATeNIA COOBITIA

22 4. btnl.addEventListener('click',function(){

23 <input id="elemInputText" value="CTapbiil 5 //4nTaem TekcT u3 Input

TekeT" /> 6 document.querySelector('#res').textContent =elemInputText.value;

24 <p> 7 //meHsiem TekcT B Input

25 <button id="btnl">Haxmu</button> 8 elemInputText.value="HoBuii TekcT";

26 </p> 9 1;

27 <p id="res"></p> 10

28 11

29 </div>

30

31 <script src="myScript.js"></script>

32 </body>
33 </html>
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sin (25)=-0.13
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iin Mpaska Bugenchve Bua Mepexod Bemonwwts Tepwukan Cnpaska mySeriptjs - 5 - Visual Studio Code: oom o

indexhtml oS myseriptjs X
indexhtml > € html > € body > @ diveblock > € input#eleminputText s myScriptis >
19 <body> 1
20 <h2>PaboTa c TecToBbM monem</h2> 2 let elemInputText = document.querySelector('#elemInputText');
21 <div id="block"> 3
22 4 btnl.addEventListener('click',function(){
23 <input id="elemInputText" value= 5 let hislo =Number(elemInputText.value);
24 <p> 6 document.querySelector('#res').textContent =
25 <button id="btnl">Haxmmu</button> “sin (${hislo}) = ${Math.sin(hislo).toFixed(2)}";
26 </p> 7 hN;
27 <p id="res"></p> 8
28 °
29 </div> 10
30 - 1
31 <script src="myScript.js"></script> 12
32 </body> 13
33 </html> 14

34 1c
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<ntml lang="ru">
¥ <heads.</head>
v <body>
<h25Pa60Ta ¢ TecTossM nonen</n2>
v<aiv ig="block™>
<input ig="elenlnputText” value="text"
</div>
<seript sre="myscrip
<o o>
<button id="btn1">Haxwac/button>
</p>
< id="res™></p> >
</body>
</ntn>
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