Лабораторная работа № 
Фамилия И.О.________________                             Дата проведения работы____________

Группа________  

С правилами по технике безопасности на рабочем месте ознакомлен (а)______________
              (подпись)
Тема занятия: Построение основных примитивов  в среде AutoCAD.
Цель занятия: научиться строить основные элементы. 
Краткие теоретические данные: В AutoCAD существует два вида систем координат: мировая – WCS (МСК) и пользовательская UCS (ПСК). По умолчанию используется WCS. В мировой системе координат Х и У располагаются в плоскости чертежа: точка начала координат находится в левом нижнем углу экрана, ось Х направлена вправо, ось У – вверх и ось Z перпендикулярна плоскости чертежа («на пользователя»). 
При форматировании двухмерных чертежей точки задаются по следующим правилам:

1. Указанием курсором на графическом поле чертежа (неточно без шаговой привязки);

2. Набор с клавиатуры координат;

3. С помощью объектной привязки.
Ход работы:

1. Запустите AutoCAD.
2. Для начало работы необходимо настроит параметры рабочего окна.  Во - первых необходимо определить границы рисунка, используем команду LIMITS (позволяет установить границы текущего рисунка в пространстве модели и в пространстве листа). Она вызывается из падающего меню Format (Формат)-Drawing Limits (Лимиты чертежа),.  Во - вторых определяем параметры сетки. Использование сетки помогает выравнивать объекты и оценивать расстояние между ними. Для настройки сетки используем меню Tools (Сервис) – Drafting Settings (Режимы рисования) – GRID (Шаг и сетка). Или вызываем щелчком правой кнопки мыши на кнопке GRID в строке состояния (данные параметрынастроены по умолчанию).
3. Построение квадрата. Построим квадрат по известной стороне, расположенной между двумя точками 1 и 2. Запустите команду POLYGON (Многоугольник), вызвав ее из падающего меню Draw (Рисование) – Polygon (Многоугольник) на или щелкнув на пиктограмме Polygon (Многоугольник) на панели инструментов Draw (Рисование). В командной строке появится запрос:

_ POLYGON

    Enter number of sides <10>: 4 – количество сторон
           Specify center of polygon or [Edge]: E – переход в режим указания квадрата стороной

           Specify first endpoint of edge: 60, 80 – точка 1.

           Specify second endpoint of edge: 60, 20 – точка 2.

4. Построение многоугольника, вписанного в окружность. Запустите команду POLYGON, вызвав ее из падающего меню Draw – Polygon или щелкнув на пиктограмме Polygon на панели инструментов Draw. В командной строке появится запрос:
        _POLYGON

       Enter number of sides <10>: 5 – количество сторон
       Specify center of polygon or [Edge]: 120, 60 – центр пятиугольника.

       Enter an options [ ] <I>: I – перейти в режим формирование многоугольника, вписанного в окружность.

       Specify radius of circle: 50 –  радиус окружности.

Построить многоугольник описанный вокруг окружности с указанием количества сторон – 3, центром (100, 100),  С – режим формирование многоугольника и радиусом – 50.

5. Построение окружности по центру и радиусу. Запускаем команду CIRCLE, вызываем ее из  падающего меню Draw – Circle – Center, Radius  или щелкнув на пиктограмме Circle  панели инструментов Draw. В командной строке появится запрос:

_CIRCLE

        Specify center point for circle or [3P/2P/Trt (tan tan radius)]: 50, 50 – точка цента окружности.

        Specify radius of circle or [Diameter] <50>: 30 – радиус окружности.

6. Построение окружности по 2 и 3 точкам. Запускаем команду CIRCLE, вызываем ее из    падающего меню Draw – Circle – 2 Points,  или щелкнув на пиктограмме Circle  панели инструментов Draw. В командной строке появится запрос:

  _CIRCLE
          Specify center point for circle or [3P/2P/Trt (tan tan radius)]: 2Р – переход в режим построения по   двум точкам. (3Р - переход в режим построения по трем точкам).

             Specify first end point of circle’s diameter: 50, 80– точка 1.

             Specify second end point of circle’s diameter: 50, 20– точка 2.

   При необходимости аналогично задаем 3 точку с координатами (20, 50).
7.  Построение  прямоугольника при помощи LINE.  Запускаем команду LINE, вызываем ее из  падающего меню Draw – LINE,  или щелкнув на пиктограмме LINE  панели инструментов Draw. В командной строке появится запрос:
_ LINE
Specify first point: 200, 200 – точка 1.

Specify next point: 500, 200 – точка 2.

Specify next point: 500, 400 – точка 3.
Остальные две стороны копируем. При помощи команды Copy, вызываем ее из  падающего меню Modify – Copy или щелкнув на пиктограмме Copy  панели инструментов Modify. В командной строке появится запрос:

    Select object: Выбираем необходимый объект щелчком левой кнопкой мыши, щелчком правой кнопки мыши подтверждаем (или Enter), перетягиваем на необходимое расстояние, подтверждаем (или Enter).  
Расставим размеры при помощи команды Dimensions.

[image: image1.png]


[image: image2.png]


[image: image3.png]



Вопросы.

1.Какие существуют системы координат в системе AutoCAD?

2.Способы построение квадрата и прямоугольника?

3. Способы построение окружности?

4. Для чего необходима сетка?
5. Необходимость режима объектной привязки?

6. Вывод.

