
Внеурочное занятие по информатике 

Курс «Мастерская компьютерной графики» 

Урок №5 «Понятие слоя. Работа со слоями» 

Цели: познакомиться с понятием слоя, научиться с ними работать. 

Ход урока 

1. Объяснение материала 

Попробуем разобраться со слоями.  

Чтобы представить себе, что такое слой, стоит вспомнить глубокое детство, когда на 

уроках труда в 1 классе мы делали аппликации из цветной бумаги — на картонку 

выкладывались вырезанные фигурки, формировалась картинка, а потом все эти фигурки 

приклеивались клеем к картонке. Этот же принцип лежит в основе работы со слоями в 

GIMP. Картонка — это фон, а фигурки — это слои. Пока картинка не "склеена", слои 

можно как угодно передвигать, растягивать, поворачивать независимо друг от друга. Но 

при сохранении изображения в формате JPEG все слои намертво "приклеиваются" к фону 

и если их оторвать от фона, на этом месте останется "дырка".  

Слои могут быть как сплошными, так и полупрозрачными. Их можно легко 

перегруппировывать друг относительно друга. Их можно трансформировать — изменять 

размеры и форму (например в виде перспективы). Словом, ни один фотомонтаж не 

обходится без использования слоев.  

Давайте посмотрим "на одном квадратном миллиметре", как в GIMP вырезать 

фрагмент из одной фотографии и вклеить его в другую.  

Предположим, нам нужно изображение 1 вставить в рамку, изображенную на 

изображении 2 с учетом перспективы.  
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В результате должно получиться такое изображение:  

 

Для выполнения этого немудреного задания нужно выполнить следующие шаги. 

1. Открываем в редакторе изображение 1 (Файл/Открыть)  

2. Выбираем инструмент "Прямоугольное выделение".   

 
3. Выделяем требуемый фрагмент изображения, или изображение целиком.  



4. Выполняем копирование выделенной области в буфер обмена (Ctrl+C), или через 

меню — Правка/Копировать.  

5. Изображение 1 можно закрыть, оно у нас в буфере обмена.  

6. Открываем Изображение 2.  

7. Вставляем скопированное изображение, используя комбинацию клавиш Ctrl+V 

(или меню Правка/Вставить)  

Для вставленного изображения будет автоматически создан новый слой. Для 

создания слоя вручную используем меню Слой / Создать слой Для работы со слоями 

используются следующие инструменты (см. рисунок ниже) 

 

Их функции таковы (по порядку слева направо, сверху вниз)  

1. Перемещение слоя (выбрано в настоящий момент) — позволяет 

переместить слой при помощи мышки в произвольное место на фоновом 

изображении.  

2. Выравнивание слоя — используйте эту функцию, если нужно 

выровнять слой относительно фона — по левому и правому краю, по центру, 

по верхнему и нижнему краю.  

3. Кадрирование — применяется для обрезки лишнего. По двойному 

щелчку отсекает все, что не попало в область выделения.  

4. Вращение — поворот слоя на произвольный угол  

5. Масштабирование слоя — позволяет изменять ширину и высоту 

слоя  

6. Искривление слоя — позволяет делать наклон изображения по 

вертикальной или горизонтальной оси на указанное число пикселей  

7. Перспектива — свободная трансформация слоя  

8. Зеркало — зеркальное отображение слоя относительно 

горизонтальной или вертикальной оси.  

8. В данном случае нам нужно использовать инструмент Перспектива 

(горячая клавиша — Shift+P). По углам слоя появляются небольшие 

прямоугольники, "цепляя" которые мышкой мы можем придать слою какую угодно 

форму. Есть неудобство — при трансформации исходный слой остается и 

закрывает собой часть изображения (1). К сожалению, с этим приходится мириться.  

 



 

9. Итак, цель достигнута! (2) Но для придания большей реалистичности, 

давайте сделаем так, чтобы еще было видно отражение на стекле, которое мы 

закрыли новым слоем. Таким образом, фотография выглядит как картонка, 

наклеенная на стекло. Чтобы это исправить, нужно поиграть с прозрачностью слоя 

и режимом смешивания.  

Чтобы вызвать инструмент управления слоями, щелкаем меню Диалоги / Слои, или 

используем горячую клавишу Ctrl+L. При помощи этого инструмента можно выбрать 

наиболее подходящее сочетание прозрачности слоя и режима смешивания с фоном.  

  
  

Таким образом, мы освоили базовые функции GIMP для работы со слоями — 

создание, перемещение и трансформация, изменение прозрачности и режима смешивания.  

2. Домашнее задание: скачайте предварительно заготовленные у 

преподавателя рамочки, так же их можно найти в интернете. Попробуйте дома 

вставить свою фотографию в рамочку, используя уже известные вам слои. 

 


