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АНИМЕШНИКИ КАК 

СУБКУЛЬТУРА 

Субкультура — это часть культуры того 
или иного общества, которая отличается 
от большинства отдельными признаками: 

поведением, взглядами, мнениями, 
внешностью, языком, системой ценностей

Анимешник - это человек, любящий аниме или мангу, отаку.



Анимешники
часть молодежной культуры 

отличающаяся увлеченностью 

ее представителей японской 

анимацией и комиксами, 

стремлением изображать 

персонажей аниме в той или 

иной форме.



МАНГА

Это японские комиксы, по 

мотивам которых часто 

создаются аниме-сериалы

АНИМЕ
общий термин для всей 

японской анимации: от 

мультиков для детей до 

серьезных произведений на 

взрослые темы



Решающую роль в истории аниме 

сыграл Тэдзука Осаму, который 

предложил отказаться от 

бессмысленного подражания фильмам 

Уолта Дисней и ТВ-сериалов. 

Первые эксперименты с 

анимацией начались в 1913-х 

годах и в 1917 появилось первое 

аниме «Новый альбом 

набросков»





Деление аниме по 

полу и возрасту



Свой язык-сленг
Манера поведения

Одежда и внешний вид

Отличительные 

черты



Особые интересы

Сюда можно отнести и увлечения: 

коллекционирование аниме и манги, 

фигурок, постеров, предметов, 

рисование в стиле аниме, 

сочинительство фанфиков, создание 

видео клипов на тему аниме.

Аниме

Манга

Культура и история Японии



Сленг

Анимешники используют с 

своем лексиконе и японские 

слова или фразы.



Манера поведения

Следует отметить, что определить 

общую для всех анимешников 

манеру поведения достаточно 

сложно. Скорее здесь можно 

говорить о заимствовании жестов 

у любимых аниме героев и 

культуре поведения, присущей 

японцам.



Одежда и внешний вид

Прическа аниме-персонажа: 

часто она бывает яркого цвета 

и необычной формы;

Кошачьи (и не только) ушки 

очень популярны среди людей 

этой субкультуры;

Аниме-атрибутика в одежде 

или аксессуарах, это могут 

быть значки, сумки, украшения



Косплей

Косплей - форма воплощения 

действия, совершаемого на экране. 

Участники косплея отождествляют 

себя с каким-то персонажем, 

называются его именем, носят 

аналогичную одежду, употребляют 

аналогичные речевые обороты



Классификация 

анимешников, в зависимости 

от степени увлеченности: 

Новичок;

Интересующийся;

Японист; 

Отаку



Доминирование 
позитивного отношения 
к жизни и стремление к 
творчеству. Пусть 
специфическому, но 
всё же.

Зависимость от 
просмотра очередной 
анимации, потеря 
интереса к живому 
обществу и вообще 
выпадение из социум, 
таких асоциальных 
людей в Японии 
называют –
хикикомори*

*Хикикомори - острая социальная самоизоляция





СПАСИБО ЗА 

ВНИМАНИЕ!


